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(= Commodore 


AX RAIGMNM 1200 CWvVorkbench 3.O, 
2 - ME RAM, 16 mil. barev...) 12.990 ,- 
AX RAITGmMEme 1 2@OO + Deluxe 





Faint IX¢ + dalsit software 13.4A-90,- 
FX RAIGM BOO, BOO-++ "7 -AOO”.,- jq<— 
Ax RAIGNR GOO S.8S9Ooo,- 
Narddisky 40 MB az 420 MB 
rrionitor Clo 1lOe 45 T 9.490 ,- 
2axtermi drive B,D” ea a SS 
diskety 3,5” DD 145,- 
aqiskety 3,5” DbD Sym T Roop] 149 ,- 
adiskety 5,25” [LDL MIAX<EL_L. YSs,- 
qyrskety <3," MoD TREE 199 ,- 
CC CORAMODORE. G4 2] .990,- 


VICE ei JOD TITULU H ER PRO AWIGU JZ OD 290 KC 


HRY NA PC A CD-ROM NA OBJEDNAVKU 


Na veskeré zbozi je poskytovana zaruka. Zbhozi zasilame ina dobirku. 


—» Praha 2, Polska 15 (metro A, nam. Jiriho z Podébrad). 
Tel. 02/6275250, 02/8257484, Fax 02/7916018. 
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ni noyinovyeh zasilek povoleno 


TICKWA). Vaclav. Provaznik (DOLPHINE). 


TAGE Pp.” 
ADRES A SABO Be 


LOMAS WVITKVICKa (fF 


Rare etal tert Mien to oth Ae th dee ns We Dem ey Se Bet 


grafii vytiskla Polygrafia. a.s. Nevv74adané prispévky nevracime. 


204, MIC 47 129, ROZSIRUJE: PNS, soukromi distributor, PC-INFO a JRC. 


Jan Kleisner (JKL). GRAFICKA UPRAVA A LAYOUT: topdesign, grafické studio firmy PCP. Z dodanych Aaeainerrnde | Ce 
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HITPARADA BEZE ZMEN - redakce opét nedodala. 


eye - 


1. Dune Hl, Virgin Games 

2. Civilization, Microprose 

. Doom, ID software 

. Fantasy Empires, SS! 

. Mortal Kombat, Virgin 

. Shadowcaster, Origin 

. Jurrasic Park, Ocean 

. Goblins 3, Coktel Vision 

. Lands Of Lore, SS! 

. Legend of Kyrandia 2, Westwood 
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. The Settlers, Blue Byte 

. Syndicate, Bullfrog 

. Ishar ll, Silmarils 

. Dune Il, Virgin Games 

. Desert Strike, Electronic Arts 
. Hired Guns, Psygnosis 

. Chuck Rock Il, Core 

. Street Fighter Il, US Gold 

. Lemings Il, Psygnosis 

10 Projekt X, Team 17 


Oona nr whrd — 


|, Silmarils 

ds Of Valour, US Gold 

pbocop 3, Ocean 

. Desert Strike, Electronic Arts 

. Ween, Cocteil Vision 

. Shadowlands, Domark 

. Vroom multiplayer, Ubi Soft 

. Pushover 2, Ocean : 

. Lure Of The Temptress, Virgin Games 
. Powermonger 2, US Gold 
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. Inside, S.K.Spektra 

. Adax, Avalon 

. Draconus, Cognito 

. Imagine, Fuco-Soft 

. Mision Shark, Avalon 

. Krucjata, ASF 

Pa af: 1 atm (este ecLiola) 

. Joe Blade, Players 

. The Neverending Story, Datasoft. 
. Atomix plus, Blackfire 
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1. RavenLoft 

Pam N=) are) 

. Pagan 

. Rebel Assault 

. DOOM 

. The Seventh Quest 
. Microcosm 

. Lands of Lore 

. TFX | 

OME Belen RO ore 
11. Gabriel Knight 
12. Hand of Fate 

13. Syndicate 

14. Simcity 2000 

15. Quest for Glory 4 
16. Dune Il . 

17. Gobliiins IV 

18. lron Helix 

19. Mortal Combat 
20. Archan Ultra 
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EXCALIBUR 28 © Popular Computer Publishing, 1994. 

















22 NETWORK E& 
21 BENEATH A STEEL SKY Se uneeor) mie triie ccmecy ny 
aneb dramaticko-komicky uték ze zajeti Ds ee tt ON HERO 
_ BURNING RUBBER 27 THE JOURNEYMAN PROJECT 
CLIFFHANGER Opét dalSi ohrozeni lidstva. 
Oimitar mee Cate: 12 UFO (ENEMY UNKNOWN) 
Re eee ) POPLACH!! . 
Bud zabij ty je, nebo zabiji oni tebe. 22 WOLFPACK 
24 =*FAIRY TALES — MIXED UP Tézka prace pod mofrem. 
Z pohadky do pohadky aneb jak to 
vlastné bylo? , 
25 GENESIA 32 ARENA - THE ELDER SCROLLS 
MCE KIC eLagniir code acuimio 34 HIRED GUNS (2. CAST) 
ale ne dokonalosti. 30 PERIHELION — THE PROPHECY 
28 GREYSTORM 
aneb tam a zase zpatky. 
PY Mee cee) 8 NOVINKY: 3D0 
: Strategie, strategie a zase jenom Stren tcut 4 FUTURE: CO SE CHYSTA NA PC 
14 MEGARACE 28 AMOS. 
Podle mého nazoru nejlepsi 29 ZPRAVODAJ HLASI 


automobilova strileéka na PC. 


POUT EC eee we Ce CRA) a BCR) 


JAK PREDPLATIT STARSI CISLA 
Starsi Cisla se pfedplaci pfedem slozenkou na adresu firmy PCP. 
EXCALIBUR? Excalibury 8, 11-13 dodavame po10 Ké, ex 14-21 dodavame 
1. Na slozenku typu C 


po 29 KG, ex 22-23 po 39 KE, ex 25-27 po 24 Ké 
Sets a a AMIGA MAGAZIN 3-6 po 14 Ké. 
(k sehnani na poste) Do 4 tydnu po zaplaceni slozenky obdrzite objednana isla, 
napiste adresata: ktera mame na skladé, poStou na Vami uvedenou adresu. 
_ PCP, Box 414,11121Prahai. Prosime Vas, abyste psali citelné a struéné, 
2. Citelne vypinte odesilatele (vceine PSC) abychom mohli VaSi objednavku vyfidit co nejrychleji. 
3. Na zadni stranu "Zprava pro prijemce" 
srozumitelné napiste, jaka Cisla si predplacite, 


Casopisy nezasilame na dobirku. 
vynasobte jejich pocet cenou 18 KC a sectéte 


SLOVENSKO - ZMENA CENY 
(napf. ex 29 az 41 = 13 Cisel x 18 = 234 KC). 


4l= 234 vyrizuje firma L.K.Permanent, spol. s r.o., p.p. ¢. 4, 834 14 
NOVINKA - PRIMA TELEFONNI CISLA! 


Bratislava 34. Staci vySe uvedenym zpusobem zaplatit ve Sk 
V pripadé nejasnosti volejte tel. 02/66 71 23 15 - 6. a Casopisy budete dostavat prostfednictvim firmmy A.L.L. PRO- 
4. Zaplatte na nejblizsi posté. Kontrolni ustrizek si ponechte. 


DUCTION. Dulezita informace: pfedplatné na Slovensku je 
22 Sk + 10 Sk (bankovni prevod). Misto 234 Ké tedy zaplatite 
294 + 10 = 296 Sk. Informace o predplatném v SR na tel. éislech 
02/769251, 769350, 769837. 


EXCALIBUR eat VOCHOZKAREAa NDI Ke 


pripravuji 
souteéz o nejlepsiho hrace 
, 


ZLATY EXCALIBUR 


Neco, co tu jeste nebylo. Kazdy z Vas se muze stat nejlepsim, 
ziskat Zlaty Excalibur a k tomu navic velice lakavé ceny. 
| Celostatni finale seuteze se uskutecni v Praze v prosinci 1994. 

Soutez bude vyhlasSena W pristim Excaliburu, kde budou take dalsi informace. 
Mate pocitacovou prodejnu a chteli byste se 
prostrednictvim Excaliburu do této soutéze zapojit? 
Chcete ozivit svou prodejnu a prilakat nove zakazniky? 
Chcete ziskat teéméf zdarma reklamu v Excaliburu? 

Pak si vyzadejte blizsi informace na adrese 
PCP - EXCALIBUR, Box 414, 111 21 Praha 1 Tel: 02/66712315-6 





Predplatné vyrizuje téz firma A.L.L. PRODUCTION, P.O. Box 
732, 111 21 Praha 1 (tel. 02/769251, 769350, 769837). 
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Zatneme hrou UNNECESARRY 
ROUGHNESS od Accolade (v pfekladu néco 
jako “Zbytetna drsnost’”). Drsnost je vSak v této 
hfe zcela na misté, jedna se totiZ o fantastické 
zpracovani amerického fotbalu, plné vyuZivajici 
moznosti soucasného pocitaC¢ového hardwaru. Hra 
vyzaduje minimalné procesor 80386, 2 MB pamé- 
tia VGA kartu. Doporuceny jsou samozfejmé vy- 
konnéjsi pocita¢e. Tato hra podporuje Super VGA 
karty a béZi v rozli8eni 640 x 480 v 256 barvach. 
Jak takovy americky fotbal v Superveze vypada 
ve skuteénosti je vidét na prilozenych obrazcich. 
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FORMULA ONE od firmy Domark. Jedna 
se 0 konverzi hry z hracich automatu. Ostatné, 
podivejte se sami, jak to programatofi zvladli. 
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Po ohromném tispéchu Jurského parku se dinosaufi rozsifili téméf po vSech odvétvich vSech prumyslu. 
Vyjimkou nebyly ani potcitace. Ja osobné jsem vidél drive nez film samotny jeho pocitacové zpracovani. 
Ale dinosaufi jesté nefekli programatorim své sbohem a tak bylo vyrobeno jesté nékolik her s Jurskou 

| tematikou. Na fadé je MICROSOFT DIN OSAURUS, CDékov4 encyklopedie od Microsoftu. 


Microsoft Dingaaurs 


JS TYRANNOSAURUS REX a 


= hy. 


Taller than a double-decker bus, longer than a moving van, with seven- 
Ne inch teeth as sharp as steak knives, Tyrannosaurus rex is the dinosaur 
of many nightmares, This carnosaur, or meat-eating dinosaur, weighed Sera rn 
up to seven tons, Tyrannosaurus rex means “tyrant lizard king,” and this ry Mi a Te 
beast was one of the largest meat-eating : | nv 
animals that has ever lived on Earth. 





























CHESSMASTEE 
4000 TURBO 
FOR WINDOWS 


Ze nevite co maji tyt 
Sachy od Mindscape 
spolecného s dinosau 
ry? Jen se dobfe podi 
vejte na obrazek. UZ 
vite? 





CYT iulliiMem imi atl) me mel macro 








vvydanda firmami Bullfrog a Electronic arts. 





nd vytrhavat zbytek svych vlasu. (Teda ty 


zpravy o DOOMovi). Dalsi hra je totiz uz zase 

| na CD¢ku. Jedna se o nové zpracovani stareho 

| namétu, a sice SIMCITY na CD-ROM. 
Firma Maxis tedy od SIMCITY 2000 zazname- 
nala krok dozadu a stranou. 










FREDDI FISH AND THE CASE OF 
THE MISSING KELP SEEDS od soft- 
warové firmy Humongous. Tak zni cely nazev 
této hry od tvirce znamého Putt Putt Joins The 
Parade a Putt Putt Goes To The Moon (Ex23). 
Volné prelozeno to znamena pfriblizné: Freddy 
Ryba a pripad zmizelych “kelp-ich” jiker. Pri 
nejvétSim usili se mi s pomoci mého 

Webster’s dictionary podafrilo prelozit kelp jako 
“néjaka z mnoha hnédych, pfevazné hodné vel- 
kych ryb t.z.v. mofského potéru, z Celedi 


to se fict neda, tak alespot obrazek, ktery velmi 
srozumitelné signalizuje dobrou zabavu. 


K dispozici by vam méla byt nova mise Syndicate 


nazvana SYNDICATE: AMERICAN REVOLT, 


To snad ne! Autor tohoto ¢lanku si pomalu zaci- 


viasy, co mu zustaly po zbésilém trhani pri psani 


Laminariales”’. Ufff. No, Ze bych tomu rozumél, 






















PINBALL FANTASIES od 21st Century Entertainment. TakZe po Pinballu, Silverballu, Epic 
Pinballu je zde dali Pinball. Mé osobné to uZ zacina nudit a pfestavam v tom velkém mnozstvi -ballt 
ztracet orientaci. Ale vam se to mozna bude libit, ma to péknou grafiku, zvuky a vubec. 














Také 
Comanche 

se dockal novych 
data-disku 

_ | Ss novymi mise- 
mi. Jak je videt, 
Comanche stale 
jeSté nepatfi 
mezi odepsaneée 
simulatory. 


















































Co nového u ID softwaru? Na svété je DOOM 1.3, zadné nové epizody v ném vSak nejsou. Ale... 
Ale povida se, Ze je (nebo velmi brzy bude) plné komeréni verze DOOMa, ktera vSak nékolik novych 

| epizod zcela jisté obsahuje. Ma presné sto epizod, kazda o deseti misich. (Aby taky ne, kdyz uz je to zase 
a jen na CDéku. UZ mé to CD leze na nervy.) Kromé novych misi obsahuje nove pfiSery, detailnéjsi grafi- 
ku v 32000 barvach a mnoho dalSich, zcela jisté uzite¢nych novych véci. 

















STAR REACH od Interplay je kosmicka 
strategicko - akéni hra na ekonomickém zakladé 
typu Master of Orion. Grafika vSak doznala zvy- 
Seni kvality, jak se ostatné sami miiZete podivat. 






















FUTURE 2 : 





Grafika 640 x 480 v 256 barvach prosté mluvi sama 
za sebe. Rika: “Tak OUTPOST od Sierra 
OnLine nebude zadny mejdlo”. A taky Ze neni. 

O této hfe se velmi Spatné pise, to prosté musite 
sami vidét/mit/zkusit. Reknu vam jen, Ze se jedna 

0 jakousi Civilizaci ve vesmiru, tema mnohokrat 










zpracovavané, ale nikdy lépe nez v Outpostu. Dal uz 
budu jen mléet, nenapadné se vzdalim a nechaém vas 
zahledéné do obrazku. 
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TOTAL HORKING LARS 
TOTAL AUREILABLE LaBs 
FUNCTIONAL STATUS 


MASTER LABORATORY REPORT 
t Lf Sr Hh Farce : te PT : 
i Ss La Utes a ORT Lah 1 ae ae ry 
i paernee Cel MICROBRERING pre eS 


SOO Se eo Per alt, macy. 


| Nékolik desitek hodin pred redak¢ni uzavérkou jsem se dozvédél diky nai spolupraci s PC-klubem 
DUNDY nékolik velmi Zhavych informaci 0 novych hrach. Za prfeklad nam nesrozumitelnych francouz- 
| skych popiskt do nam srozumitelné Anglictiny bych chtél podékovat naSemu italskému pfiteli, ktery nam 








velmi pomohl. Posledni véta tohoto ¢lanku je urcena pravé jemu. A copak zde mame nového? Tedy ¢téte. 










Nejplodnéjsi firmou téchto novinek jsou bezesporu 
Westwood Studios. Po tspéSné Kyrandii 1, prisla 
neméné uspésna Kyrandie 2 a nyni se mtZeme tésit 
na Kyrandii 3. Tento dil se jmenuje Fables & 
Fiends III - Malcolm’s revenge (Malcolmova 
pomsta). Zatim vime pouze o CD ROM verzi, ale 
































| vSichni doufame, Ze Westwoodi nezapomenou ani 

na lidovéjSi média. Ale zpét ke hfe samotné. Pozor, 

_ | vSechno, na co ve hfe narazite, je nové. Asi nejvétsi 

“| rana pro vSechny bude to, Ze hlavnim hrdinou 

Kyrandie III je totiz zly kouzelnik Malcolm, ktery 

| vlastné mozna ani neni tak zly, jenz byl kfivé obvi- 
nén a nyni hleda spravedInost. Proti predchozim 

dilim je nova také tvorba hry. Nékolik podstatnych 

inovaci: 

- cela hra byla kreslena rucné a v 3D studiu 

- postavy byly kresleny 2D v Deluxe Paint 

Animatoru a posléze prevedeny do 3D 

- postavy jsou proti Kyrandii I a Il dvakrat vétSi. 

| V predchozich dilech mély vSechny postavy na 





vysku 48 pixelt, kolik budou mit nyni si jiz dokaZe- 
te priblizné spocitat sami. 

| Kyrandia III je rozdélena na Sest Casti: mésto 
Kyrandia, Cat island (Kocici ostrov), Fish World 
(Rybi svét), Underworld (Podsvéti)... Dohromady 
budete muset projit okolo devadesati raznych scén 
(25 pro mésto Kyrandia, 26 na Ko¢ci¢i ostrov...) 
Jak je vidét z obrazki Kyrandia III, Malcolm’s 
revenge nebude jen tak néjaka gamesa a nebudu 
daleko od pravdu, kdyz rikam Ze to bude BOMBA. 
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Dalim dilkem od Westwood Studios je druhé 
pokracovani Lands of Lore. Po CD ROMové 
verzi Lands of Lore I, programatofi od Westwoodu 
zrejmé vzplanuli velikou laskou ke kompaktnim 
diskim a dalSi hry uz budou snad délat pouze na né 
(dalSi viasy dolti - pozn. vyd). Tim chci fict asi 
tolik, Ze nam bylo feceno, at se tésSime na CD 
ROMovou verzi (To uz snad neni moZny - Pozn. 
autora). Co dodat? Kyrandii dvé provazi opét novy 
styl tvorby, a nejen z obrazku je vidét, Ze Westwood 
Studios se pomalu stava nejvétsim producentem 
téch nejlepSich her. 


| O Al-Qabinu, novince od SSI, jsme doted nic nevédéli (ted 
viastné taky ne, vimie jen, Ze bude - pozn. redakce). Projekt je opét 
v systému Advanced Dungeons & Dragons (AD&D). 
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CaP ei ad 
Francouzska firma Silmarills 
pro nas pfripravuje treti 
pokracovani ze série Ishart - 
Myst. Mystické jméno Ishar 3 - The seven 
pro tajemstvim zahale- gates of Infinity (Ishar 3 - 
nou hru. Opét toho moc Sedm bran Nekonecna). 
nevime, nas italsky pfi- 
tel vSak tvrdi, Ze Myst 
je nejlepsi hrou, ktera 
| byla doposud udélana. 
Pri pohledu na obrazky 
se ma vira k Doomovi 
a Lands of Lore povaz- 
livé zakymacela. Ale | Asslibena posledni véta pro naSeho pritele, bez néjz byste dneSni rubriku 
nejdfive to chci vidét Future necéetli: Special thanks goes to: Alessandro Giunti. 
na viastni o¢i. Dolphine 


FUTURE 7 














Co to ten Panasonic zase vymyslel 
aneb kam se podély me vlasy? 


posledni dobé a vubec v poslednich letech (a y poslednim stoleti - 

pozn. vyd.) se vyrobci her snaZf drzet krok s vyrobci hardwaru. 

Projevuje se to hlayné na kvalité vysledného produktu (hry). OvSem 
aby mohla byt zminéna kvalita opravdu na vy8i i u cile produktu, tj. u jaké- 
hokoli pa¥ana, musi ten byt vybaven stejné kvalitni masinou jako autofi. Je 
to svym zpusobem paradox, protoze pochopitelné firma (jako je naprf. 
Microsoft) ma k dispozici “dost” rychlé stroje a tak i jeji produkt Flight 
Simulator 5 spolehlivé a pékné bézi jen na 486DX (mam na mysli v piInych 
detailech atd.). No nic. Pak je tu jeSté jedna moZnost. KONSOLE. Ja vim, 
néktefi lidé konsole brani a ten vétSi zbytek je az na vyjimky nenavidi. 

A mozna pravé proto, aby se vyfeSily problémy s hardwarem a vilbec na 
zakladé chtivosti a chamtivosti po absolutni Spiéce v hernim svété, prisla 
firma Panasonic jako prvni s novym hernim systémem, ktery vyuziva 3DO 
(dali firmy, které 3DO ohlasily, jsou Sanyo a AT&T). Jde v podstaté o n&co 





Asi vam to moc nefekne, takZe si uvedme nékolik technickych parametra: 
Procesor: ARM60 (Risc 32 bits) + DSP + 2 blitters (grafické akceleratory) 
Nosné médium: Jednotka CD-ROM (DoubleSpeed 300 k/s s kompatibili- 
tou na zvukové CD, PhotoCD a CD-¢ka CinePak 

Grafika: 640 x 480 vy 16-ti milionech barev (24 bit) 

Zvuk: Stereo v CD kvalité (2 x 16 bit 44 kHz), DSP, 3D Audio Imaging 


NejvétSi vyhodou nadupaného multiplayera je jeho zobrazovaci schop- 
nost. Je schopen zobrazit a ROZHYBAT 64 miliond pixelii na obrazovce za 
jednu sekundu. Pro informaci klasické 16-ti bitové systémy jsou schopny 
totéz udélat asi jen s jednim milionem pixel! 

Na zavér hardwarového review jen zminku pro ty, co nenavidi kon- 
sole,, Pirma Creative: “Labs Inc., znama. pfedevSim svym 
SoundBlasterem, podepsala s firmou 3DO Company smlouvu na vyro- 
by expansnich karet do PC, které z klasicke¢ho PC s jednotkou CD- 
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_Multiplayerem. 
















Nékteré jiz prodavané hry pro 3DO: Alone In 
_ The Dark, Conquered Kingdoms, Incredible 
Machine, Lemmings, Mad Dog McRee, ie 
Microcosm, Night Trap, Out of this World, Road 
Rash, Space Shuttle, Who Shot J. Rock. Johnson. 


ROM a zvukovou kartou udélaji délo 
piné kompatibilni_ Ss Interactive 


A nyni k tomu druhému, co je k igiti 
zabavé potfeba a to k softwaru. V- soucasné 
dobé v podstaté existuje jen velmi malo her, | 
ale neni tfeba se obavat, jejich potet se prudce — os 
bots Sorennere firma Crystal Dynamics J je jedna - 


3DO dnes koupite asi za 450 US dolart. Ceny her 

se obvykle pohybuji okolo 50 dolart, tedy asi ve stejné hladiné, jako na 

ostatni konzoly. Vzhledem ke kvalité provedeni téchto her a k stale se roz- 

____Sifujicimu sortimentu se dnes jevi 3DO jako herni jednicka. Nejvetsi kon- 
ui kurent 3DO, Atari Jaguar, zatim velice pokulhava v kvalité her. 

Dal&i hry pro 3DO: J. Maddon NFL FBall, Kingdoms far Reach, Oceans 

_ Below, Orion off Road, P. Pan Story Painting, Rise of the Robots, Sewer 


rr <a stane se Shark, Star Control II, Sellar Fire: Draxon, Twisted: Game Show. 
a - Poéet nam oo majitelt 3DO v CR ke dni 3.7.1994:0.  —-ml- 








STAR TREK i 


THE HORDE 











CLIFFHANGER 


Cliffhangera rozhodné NE! 


dopisech nam stale Castéji piSe- 
te, Ze si neprejete recenze na 
propadaky jako Asterix 
a Obelix a podobné. Neni tkolem 
recenze vychvalovat pocita¢, ktery jsem 
si oblibil (nema to ani cenu, Amiga je 
stejné nejlepSi), ale napsat, co se mi 
nejvic libilo Ci ne na té které hfe, sezna- 
mit ¢tendéfe s obsahem i kvalitou, aby 
prosté védél, co mtze ocekavat. 
Recenze na Spatné hry Vas maji upozor- 
nit: Tak tohle ne! Je to hriiza, nekupuj 
to, nepirati to nebo co s tim délas. Jsem 
toho nazoru, Ze i piratska kopie ma 
svou trovet a kdyZ budu poéitat 17 korun za DD disketu je jasné, Ze 1 pirat 
musi uvazit, jestli ma cenu placat disketu na néjakej hroznej blast. Tvrdit, Ze 
existuji jen samé dobré hry, by bylo pfinejmenSim pokrytecké. A proto 
chceme byt trochu uZite¢ni a uSetfit vam penize i nervy, kdyZ uz jste si ten 
we Excalibur koupili. Tak 
ted nasleduje kratky 
popis ukazkového pfipa- 
du Spatné hry, zvlast pro 
ty zvracence, ktefi hraji 
stale jen 2D-arkady, at je 
jejich trove jakakoli. 
Cliffhanger je hrou, 
ktera mé presvédCila, Ze 
nejen CeSti vyrobci plodi 
hruazy na trh herniho soft- 















rdinovi, nevidél jsem 
odchazet mnoho spokojenych diva- 


cvikare 
je i hra nesouci stejny nazev, kterou 
Vam chci nyni predstavit. 

Firma Dome, ktera se minule 
uvedla originalnim napadem hry Bob’ s bad day, nesplnila dnes ani do polo- 
viny normu, kterou tak nasadila. Déj se pfili§ nelisi od prazdnoty filmu. 
Musite zachranit svou dceru a kluka, ktery sice neni Arniho syn, ale jehoz 
jméno je tak dilezité, Ze si ho stejné nepamatuju. Celé to az 5 pripo- 
mina Double Dragon, ktery byl mozna 
i lepSi. Jdete s Arnoldem po ulici a jak 
uz to tak chodi v méstech prohnilé 
Ameriky, otravuji Vas zarputilé itoky 
pouliénich gengt a bosst. Vam se je 
ale urcité podafi zneSkodnit bez potizi, 
jste pfece Posledni ak¢ni hrdina! 
Kdyby snad doSlo k menSim komplika- 
cim, staci pouZzit specialni hmatochvat. 
Arni predvede ukazkovy most, takze 
moralni vyvrhelové, ktefi stoji opodal, 
se neudrzi smichy a popadaji. Jakmile 
usmérnite chovani vSech padoucht 
(vymlatite je) na jedné obrazovce, 
pokracuje VaS hrdina klidnym krokem 
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- nehrat. Nebo ne? 


NE! 


dyz jsem byl onehda v bija- 
ku na Poslednim ak¢énim ~ 


tlupa, co ne maminka neutila , 
ki. Par otfepanych gegi pana télo- | . 
Arnolda. Neméné zajimava 





ware. S.Stalone je hrdinou tohoto filmu a taktéz 
ve hfe vystupuje individuum, které se mu znacné 
podoba. 

Vysoko v horach spadne letadlo s teroristy. 
Vas cliffhanger, Cesky visator, horsky privodce, 
se vydava na pomoc letadlu. Jak znamo v horach 
byva zima, ale to nikdo naSemu horolezcovi nefe- 
kl a tak ma na sobé jenom vestu. Vasi energii 
predstavuje stupnice s teplotou téla. Kdyz klesne 
na nulu, musite obétovat dal&i Zivot. Hra je zasazena do pfiserné, détské gra- 
fiky. Totalni nesmysly jako: Stalone jde a hnedle na zacatku na néj spadne 
éepicka snéhu ze stfechy chalupy, coz je ovSem pro takového borce fatalni 
zranéni. Je s podivem, jak Psygnosis mohou vibec néco takového vyprodu- 
kovat. Je to sice jedna z mala firem, které zatim na Amize pfezivaji, ale ruz- 
norodost her jako Perihelion nebo zminény Cliffhanger se neda srovnavat. 
Promifite mi tedy, Ze jsem Vas okradal o VaS drahocenny hra¢sky Cas popi- 
sem smeti. Nebo 
jsem Vas zbavil 
omylu zda hrat Ci 


Grafika 
Animace 


Hudba 
Zvukové efekty 
WW Pritazlivost 


Konfigurace 
A1200 nebo mini- 
malné A500, 1MB 
RAM 

Hodnoceni: 


Cliffhangera urcité — 


Psygnosis, Spidersoft 1993 
2D - Arkada 
Na pocitace: 


Amiga 1200, 500 





IKL 


dal, ruéi¢kama mavaje ve : 
stylu tule, na dal8i obrazov- | 
ku, kde ho eka... Ano, dal8i 








ot a zachranite rukojmi, musite se 
ay Zla. Jeden rozdil o pron filmu 


vétsi a ae se . stava, ze SVOU WYOHOROR zaplacne cely filmovg zabér. (Proto 
se dnes toti prevazné jiz jen Sirokouhlé filmy.) Ve hfe se naopak miZete 
| velmi Casto setkat s osobami, které jsou dvakrat 
az trikrat vétsi nez Arnold. VSeho moc Skodi. 
Tato hra nema jen samé zapory. Je sice pravdou, 
ze na kladné vlastnosti si nemohu zrovna vzpo- 
menout, ale presto se da s trochou dobré vile 
chvili hrat. Asi pét minut. 


JKL 


67% Sree 
59% 
50% 
60% 
55% 0 





a 














Konfigurace 







Psygnosis A1200 nebo mini- 
Dome 1993 malné A500, 1 MB 
2D-Arkada RAM 


Na poéita¢e: Amiga 1200, 500| Hodnoceni: 











RITICAL PATH 


Bud zabij ty je, nebo zabijou oni tebe. 










St cake ; ms, 
ee Eo Mi 





novil a a vy se wi Avate ystife dob raz A : : 
Hned po rozbaleri.mé hfa znechutil: e chodi jen pod 
WINDOWS, ale dejme tomu. Hra chodi jak na Sestnacti barvach, 
tak na dvésté padesati, alevi na Sede: ati peti tisici a k tomu to je | 
~ SVGA- To je nééo tiZasného, nebo 1 | Instalace je velmi kratka 
a na disku zabere pouhych 14 MB. Ovladani je ponékud zvlastni. 
_Po,celou dobu hru vidite jen: z malého okna, jako tomu bylo napfi- 
klad u hry IRON HELIX. U hry jé Zajimavy napad ovladani. Na 
obrazovce mate n&¢d jako palubni potitaé a vedle kontrolni panel. 
Kdyz hrozi néjaké nebezpeci, nusite nastavit spravnou kombinaci 
pacek. Kdyz neuhadnete, mate moZnost opakovani, kdyz ano, tak 
postupujete do dalSiho patra. Vyhled na nepfitele je velky asi 10 
x 10 cm, takZe zase nic moc. Béhem hry miiZete zapisovat do svého 
zapisniku napriklad tajné kédy do detonatoru atd. Hra je rozdélena ae 
do deseti pater, které musite bezpodminecné projit, abyste pomstili svého- a 
kamarada. 
Tato hra je spiSe urcena pro ty, co maji radi nudu. Je stereotypni a nezé- 
bavna, ale to zas nahradi skvéla 3D grafika a digitalizované zvukové efekty. 
K ovladani této hry bych jeSté fekl, Ze néco tak straSného jsem jesté 
nevidél. Celkové hodnoceni nech4m spi§e na vas, protoZe k této hie jiz 
nemam slov. } 





SHADOW 


Hru poskytla 
firma JRC. 







POROVNE)J: 


oS IRON HELIX take 
i ‘a 9 = chodi jenom pod 
F ogi i 7 ie §=6WINDOWS. 





Oviadani je 
velmi podobne 
a i vyhled je stej- 
t | | ; né maly. 











UFO-23 detekovano 
Velikost - mala 

Vyska - velmi nizko 
Smér letu - jihovychodni 
Rychlost - 1250 





ylétava prvni stihaci letoun INTERCEPTOR-1. Na palubé 
nese nejnovéjsi vynalez, nejnitivéjsi zbraii vetfelct - plasma- 
tické délo. Cil je na dosah. Nafizuji zahajit zufivy Utok. 
Tenhle nepratelsky letoun mi nesmi uletét. Mé stihacky jeSté porad 
' nedosahuji takovych rychlosti jako protivnikovy. 
ao es Bh dppenee zajmout cizi letoun k prozkoumani 








a3 zacina hofet! Rychle vystreluji cnihos salvu raket. 

Ano je to tady! Podafilo se mi je sestfelit. 
P¥epadové komando je jizZ pripravené ve svém prepravnim letounu 
a mifi k mistu sestfelu. Pomalu nalétava na pfistani. 

Zadni dvefe letounu se pomalu oteviraji. Po sestfeleném ufu 

neni zatim ani stopa. Nejprve vydavam pfikaz k vyjeti laserového 





tanku a zbéZnému prizkumu terénu. Jiz se nedam pfekvapit nepfite- 
lem jako posledné. Polovina ¢ety to minule odnesla diky gees 


nosti tézké techniky. 
Tank pomalu vyjizdi a mapuje okoli vysadku. 
Nepritel neni na dohled a tak vydavam rozkaz k zahajeni dee. | 
Vojaci se postupné rozmistuji v okoli a navzajem se snaZi c ‘nej- 
vice krvt. a 
Nepfitel o sobé zatim nedava botat védét. a eane ji 











“| cha jesté piedtim, nez se mir 
| nepfitele. Rychle obkliguji pozici, z niz se po 
mine stiilelo, dyema vojak y. 
ws nepfitel nevydrzel a 
, pe do mého vozidla. To sice ttok neopétuje, 
ne. ale nepfitel se tak dostava do 

: palebné drahy mych vojaké a ti 
po ném hned pali. Prvni zdsah, 
-druhy (sakra ten je néjak tuhej), 
ale t¥eti jiZ naStésti nevydrzZel. 
® Rychle se ukryvam se svymi 
| vojaky a tank vyra- 
zi dal. Koneéné! 

Pfed sebou na- 
jednou vidim se- 
stfeleny talirf. Cela 
gegma sténa je 
vy troskach, a ze 
vnitrfku se Kourfi. 
Jeden z vojakt vy- 
tahuje detektor po- 
hybu a pfe- 
zkKoumava 
okoli_talife. 
Néco se v ném 
hybe! 

Obklicuji le- 
| toun a pomalu 
pronikam do 
jeho Utrob. 
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UFO - (ENEMY UNKNOWN ) | 
POPLACH!! (Nasleduje drnéeni sirén, dupot nohou 
prepadového komanda.). HlaSeni z radaro 


Oba padaji k zemi. 
dobyt!!!! 


béh nové hry, kter4 se jmenuje 
UFO. - 





_zacatku roku 1999, kdy se na 
-Zemi zatne projevovat zvySena 
_aktivita UFO (neidentifikovatel- 
fit nych létajicich objektt), a vlddy 
‘Tank paae Loe 


Ec Zz ukrytu a mutivé a 


Sim feSenim, a ta- Na pocitace: PC 



















stanice: 









: ych vojaka 
je najednou zasazel 1epratelskou 
stfelou a pada k zemi. Rychle 
najiZdim s tankem k poSkozené 
sténé a spatfuji v taliti dva 
mil lozemStany. Rychle zaméfuji 



































a palim za sebou dva vystfely. 


Talit je 


Tak takhle néjak vypada pru- 


_ Déj se zatina odehravat na 


svéta se dohodnou na zaloZeni 


_ organizace Xcom, jez se ma tomuto oroblenie. eva 


Na zacatku vSak pfiliS pochopeni tato organizace nema, a tak neni 
divu, Ze penéz a materialu je stale nedostatek. 

Jedna zakladna na obranu Zemé vskutku nestaci, a tak zaleZi jen 
na vas a vaSich vysledcich, jak se vam podafi vlady presvédéit o vasi 
nepostradatelno: _ 








f Azi z dilny firmy Microprose, a jak je vidét tak se ji 
No, abych vlastné uvedl véci na spravnou miru. 

Hra UFO. neni zase aZ tak originalni jak se zda, jelikoZ jako by 
vypadla z oka hfe jiné, a to hfe Laser Squad od firmy Krisalis 
(Ex21). Narozdil od hry Laser Squad je hra UFO jiz znatné propra- 
covanéjsi a ma i celkovy pribéh - tedy ochranu Zemé pfed vetielci 
a jejich nasledné zniceni. 

Hra je jen pro jednoho hrace, vSe ostatni zajiStuje pocitaé sam. 

Grafika a zvuky jsou uchazejici a hra jisté zaujme nejednoho ze 
stratégau. Pozice si maZete ukladat prakticky vSude, a tak se nemusite 
bat, Ze by se vam néco nepodafilo (opakovani je preci matka moud- 
rosti, a ugeny z nebe nespadl). 

Pri samotné akci si muZete sami nastavit rychlost pohybt nepfatel 
i vaSich a rychlost stfelby se da také regulovat. Scrolling je také dost 
rychli a da se téZ nastavit. Na mém pocita¢i (386DX/40) hra chodila 


bez vaznéjSich 30% ESSE 
problémi. 0% Animate 
72% udba Serene! I 


Jednu chybu 
ale hra UFO ma. 
Obé€as se stane, Ze 
program si nedo- 
kaze poradit s va- 


67% Sa 
81% 


Konfigurace 
386-20MHz, 2 MB 
RAM, VGA, 

MYS 

Hodnoceni: 


Micro Prose 
1994 
strategicko akéni 































































Prvni je Cast planovaci a vyzkumna, ve které muze- 
te nakupovat, prodavat, vyrabét a také vymySlet rizné 
zbrané, vybaveni a nepYatelské technologie. 

Druha cast je vlastni boj a obsazovani sestfelenych 
talifa, ¢i obrana zakladen nebo mést. 

Podoba krajiny zalezi pfimo na misté sestfeleni 
a tak se mizZete jednou ocitnou v pousti, a jindy tfeba 
Y deStném pralese. 

- Také éas tu ma svoji roli (tfeba jiZ jenom kvili vam 
: a o¢ekavanym dotacim), ale také proto, ze talif muze 
byt sestfelen i na misté kde je pravé noc. Potom je 
amozfejmé daleko téZSi takovyto letoun nalézt a co 
teprve nepratelské mimozemStany! : 

: Po konci kaZzdé akce se napise vyhodnoceni 
a mnoZstvi predmétt, které se vam podarilo z UFA 
zachranit.Ty pak miiZete na zakladné predat védcim 
a ti za¢nou zkoumat co je vlastné na co, a Jaky uate 
Me byste z toho mohli mit i vy. 

Celkové se jedna o hru, ktera vas jisté chytne a dokug: nesestfelit 
to POC ufo, tak vas nejspiSe neomrzi. ein ee 
| MozZnost volby obtizZnosti vam a posh 
vice zabavy, === eee, 
a tak si myslim, 
ze hra vas neomrzi 
ani po dohrani druhé 











_ké grafika obéas zapl 
ee Jeg ‘jz val opravny soube 





— mél byt p Pry 







chyby verze staré. : 
Na zacatku si muizete zvolit 
jeden ze tfech jazyk, a potom ~ 
jesté jednu z péti obtiznosti. | 
_ Pfitom ta nejlehcéi vam 


ap zabere tak ¢tyfi dny her- 
niho €asu. U té nejtéZsi si netroufam zatim odhadnout dobu hrani. 
OdliSnost obtiZnosti je dana jednak vétSim poctem mimozemSsta- toze urcité stoji zato. 


na, vét8im pocttem jejich ras a taky moZnosti teroru ve méstech na 


















_ Nent pak nitim neobvyklym, kdyz vam vyvraZdi celé mésto, coz DU ee = 
pak samozfejmé projevi na vaSich dotacich od té ktere wulady, | 
Hra je tvofena dvéma Castmi hry. | 
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MEGARACE 





Podle mého nazoru nejlepsi automobilova strilecka na PC. 


al6, halo, vitame 

vas v televizni Sou 

MEGARACE. 
Jedna se o zabavu jen pro ty 
nejsilnéjSi, nebo snad pro 
nejrychlejsi a nejpresnéjsi. 
Kdo si chce poradné zajez- 
dit a zastfilet, ma cestu vol- 
nou. Pfijdte k nam a ukaZte, 
co umite za volantem. | 
Zavody, kde nemusite byt vlastni- 
kem fidi¢ského prukazu, ale ani 


viastniho auta. 


Komu Ze se to libil LOTUS 3 
nebo CRAZY CARS 3 a fika, ze 
grafika a hudba nebyla dobra? No 
to je vas tedy pozehnané. Lidi 
nezoufejte, je tu néco nového 
av -“mnoha pif pripadech i lepsiho od 
firmy THE SOFTWARE TOOL- 
WORS. Ta nova bomba se jmenu- 
je MEGARACE. Hra pfiSla na trh 
v roce 1994 a s klidem na duSi 
muzu prohlasit, Ze se jedna 








velmi realistické. Nechybi piskot pneumatik, naraZeni do mantinelt, ba 


i bourani do nepfitele. Hudba hry se snad vyrovna i grafice. V kazdém leve- 
lu se hudba méni a to nemluvim o hudbé pri Uvodnim intru. Ve hfe porad 
budete narazet na digitalizovana dema. Porad to znamena, Ze po kazdém 
zavodé jak vyhraném, tak i po prohraném, dokonce i po odchodu do DOSu 
se vam objevi vas mily vtiravy hlasatel a zacne do vas hucet pro€ to délate, 
jak to i Ce tedy jde? 


Na zacatku hry jste naprostym zacatecnikem, a proto pro vas maji na 
vybér jen ze tii aut. Samoziejmé, Ze postupem Casu budete mit na vybér jina 
a lepSi auta, ale to opravdu ay 
postupem Casu. Jakou Ze jina auta 
maji vyhodu? No tak tedy za prvé: 
Prvni tfi auta nemuZou mit dvojity 
kulomet ani rakety. Za druhé: Maji 
o hodné pomalejsi rozjezd a jizda je 
také velmi pomala. Za tfeti: Kazdé 
auto rozdilné sedi na silnici (napf.: 
Zacatecni auta na vozovce doslova 
DIAVOU. ano. Za Cctvrté: 
Nejdutlezitéjsi ze vSech odliSnosti je 
vydrz automobilu. Postupem Casu 
také uvidite, ze kazdé auto vypada 
naprosto jinak a to ne jenom zven- 
ku, ale i zevnitr. Tento zpisob ma 


o jednu z nejlepSich her na CD-ROM. Jiz zmiiiovana firma THE SOFTWA- 
RE TOOLWORS pfisla opét s nécim novym. Nedivte se, Ze fikam opet, ale — 
vsichni z vas si urcité napriklad pamatuji na hru STARWARS CHESS nebo 


ale své pro a proti. Pro je, Ze tento zpusob zpracovani vypada opravdu rea- 
listicky a velmi rychle se veitite do kuZe zavodnika. Proti tomuto zpracovani 





_vSech strankach vynikajici. Hra je kom- 


na SHERLOCKa HOLMESe. Zajimavé je, 
ze se jedna zase 0 hru na CD-ROM, ale 
jestlize ma byt hra dobra po vSech stran- 

tak ‘se neda prosté nic délat. Nyni se 
ovSem nejedna o Sachy nebo o adventure, 
ale o ‘naprosto odlisny typ hry. Jedna se 
totiz o automobilové zavody. Nemyslim 
ovsem zavody typu formule jedna atd. Jsou 
to zavody, ve kterych neni itelem prvni 
projet cilem, ale prvni zabit nepfitele. Hra 


zabira na CDéku rovnych 500 MB a je po 
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pletné délana v 3D grafice. 
VeSkeré animace aut a trati 
jsou propracovany do 
nejmensich detailt. Na 
jedinou chybu v animaci 
jsem narazil u zavodi, a to 
na tu, Ze pri zataceni autem 
mate dojem, jako by zata- 
cela traf a ne auto, ale to se 
da prehlédnout, protoze 
odchylka je opravdu: velmi 
mala. Zvukové efekty jsou 
plné digitalizovany a jsou 








mam jen j Je 1U namitku. Pokazdé, co jsem mél jiné auto, jsem badal, ktera 
















kontrolka ukazuje stay opotfebeni nebo stfeliva atd. Kdyby to byvalo bylo — 
alespon v manualu, ale kdepak. V fizeni auta nechybi ani nouze o dramatic- , 
ké situace. P¥i nara do auta se ozve prask4ni a dunéni vaSeho vozu. 
Jestlize omylem do jiZ zmifovaného mantinelu, ozve se piskani 
a vrzani dokon od vaSeho auta se objevi (toto vSe pochopitelné 
plati jen pro viastniky zvukové karty. Tim jsem nemyslel samozfejmé ty jis- 
kry. Ty se objevi kazdému, kdo ma VGA kartu a monitor). Nebude nouze 
oO smyky, hodiny a skoky. Toto vée na vas zapusobi opravdu velmi dobfe __ 
a to jsem se jeSté nezminil o tratich. Po vybéru automobilu, vas automaticky 2 
da pocitaé na trat a miZete jet. Na zacatku zavodu budete mit jen slabé stfe- 
ly, ale to se po chvilce zméni (k tomuto problému se jeSté vratim pozdéji). 
Ted jiZ k slibovanym tratim. Snad nejlep%i na hfe jsou traté. Po kaZdém 
vyhraném zavodi nast 




















toupite do naprosto jiné traté. Traté jsou kompletné 























délany v 3D ni zde tunely, otocky, kopce, naklanéné zataétky 
dokonce i loopingy si parkrat projedete. Ve hfe je celkem tfinact trati, z toho 
je kaZda naprosto jinak provedena a jinde se nachazi. Zavodite ve méstech, 
na planich, v kosmu, ve mésté budoucnosti atd. Propracovani trati je napros- 
to dokonalé. V pozadi vidite svitici lampy, hrady, baraky, stromy, ale to tu 
nebudu vSechno vypisovat, protoze by to zabralo cely EXCALIBUR. Ted se 
jiz budu vénovat tomu nejdulezitéjSimu na celé hie. VSichni poslouchejte 
velmi dobfre!! Na kaZdé trati se nachazeji ruzné znaky. Kazdy ze znakti néco 
znamena. Napfiklad znak tii raket ukazuje naboje. Na znak se musi najet 
presné prostfedkem vozidla, abyste si ho privlastnili. Véci na vozovce jsou 
k vyhrani zavodu velm nutné. Jedna z nejpouZivanéjSich ikon je Sipka 
dopfedu. Pfi najeti va aketové zrychli a vy se dostanete blize k nepfiteli. 
Na zemi se nachazeji | oy, rakety, radar, energie, ochranny Stit atd. 
. . J6, jenomZe kde jsou dobré 
véci, tam jsou i zlé. Na trati 
lezi kaluze, na kterych 
budete délat hodiny, Sipky, 
které misto aby vas zrych- 
4 lili, tak vas zpomali, vypi- 
nani palubni desky, ztrace- 
ni bodu, ztrata energie, 
! > Vypinani fradaru_atd. 
Nemusite se ale bat, ze 
4 znak: nejsou od sebe roz- 
| poznat. Dobré a vam uZi- 
te¢né maji bilou barvu 
a Skodici vam ¢ernou. 
Na konec bych chtél 
cca ‘ jeSté fici, Ze podle mého 
nazoru je hra MEGARA- 
CE nejlepsi, co kdy vySlo 
| na CD-ROM. A jestlize se 
vam hra také zalibila, ales- 
; poh z mé recenze, nezbyva 
® nez si hru koupit nebo pij- 
cit od kamarada, prevlék- 
nout se do zavodni kombi- 
nézy a vyrazit na vaSe pro- 




















tivniky. 
SHADOW 
Hru poskytla firma 
PRINGTON. 


Porovnej: 

LOTUS 3: Velmi tezkeo se mi bude tato hra porovnavat s hrou, jako je 
ftato, ale aspon se oc to pokusim. Lotus tri je na svou dobu velmi dobry. 
Na to, ze se vesSel na dvé diskety to nebylo tak spatne. Stejné se ale 
LOTUS nemiéze v zadném pripadé vyrovnat MEGARACE, protoze MEGA- 
RACE je jiz na CD-ROM a je délan v 3D grafice. Grafika je mnohem 
lepsi po vsech strankach a oproti LOTU Su jsou zde i digitalizace . 
CRAZY CARS 3: U ary j je to podobne jako u predesle. Grafika jeste 
neni tak propracovana a zvuky ftotéz. Opet se jedna o disketovou hru 


ane na CD-ROM. 








95% ‘Cieiiel = eatamee a 50 wee eames. 
100% (animaece 

96% 

92% 

98% 


| MEGARACE Konfigurace 
The Software Toolworks 386SX 40 MHz, 
1994 2 MB RAM,VGA, 
zavody, strilecka CD-ROM 
Na pocitate: PC+CD-ROM Hodnoceni: 95% 
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BURNING RUBBER 


dyz ¢clo- 

vék hleda 
ychlou 
metodu, 
které by snadno 
odlisil Amigistu 
od PCékafe, na- 
razi zahy na aso- 
cia¢ni ucinky 
pojmti a slov. 
Nemyslete si, Ze 
by takova véc 
byla samoucelna. 
Napfiklad pronesete konstruktivni kritiku na téma PC ; a fahodot se ocitate 


pomoci 


v kruhu fanatickych priznivei tohoto pocitace. Fyzicko-poéetni pfevaha 


vy diskusi nékdy svadi feGené fanatiky k tomu, aby Vam rozmla... ismev. 
V neznamém prostfedi je tedy treba volit slova rozvazné, aby nedochazelo 
k zbyteénym ztratam v fadach Amigistt. Zpét k asociacim. 

Slovo Lotus lehce odhali prisluSnost k jednotlivym pocitacovym klanum. 
PCékak si jako prvni vybavi tabulkova procesor Lotus 1-2-3. Amigistova 
reakce je zcela jina. Oblibena gamesa Lotus €.t.c. s celou fadou nasledovate- 
la. Ta hra byla skvéla. Nikomu pfiliS nevadilo, Ze pétistovka v rezimu hry 


dvou hratti nestihala a hudba v kaZdé zataéce vypadavala. Lotus by v nasi 





nové tabulce dostal vysoké hodnoceni za pfitaZlivost. Komercni uispéch pfi- 


lakal mnoho firem ke zpracovavani tohoto tématu. NeSlo 0 neznamou zale- 
¥itost. Herni automaty byly zaplnény podobnymi auty jiz dfive, ale pfevod 
na amigy nenechal hra¢e chladné. Jiste ted chapete, Ze do hodnotici tabulky 
Burning Rubberu patfi misto simulator vyraz Lotusarna. 

Burning Rubber je dali zpracovani silnicnich zavoda dravych motoru. 
Intro je predvedeni programatorskych schopnosti autort hry (nejspi§ se bali, 
¥e hra samotnd nikoho nenadchne) a celé se nese v piiSerném techno stylu, 
které se naStésti 
da pfesko¢cit. 
Hned prvni me- 
nu prinasi zkla- 
mani. 
Rubber je hra 
pouze pro jedi- 
ného hrace. Pres 
tyto prvopoéa- 
te¢ni zklamani 
prichazeji dal 
jen sama zlep- 
‘Seni. Oblibeny 





vod je k dispozi- 
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zastavte a stiskem “Mm 


kfizovatek a pfekazek 
Burning _ 
_ policii. VyruSite-li je od 


hudebni dopro- zajel a v Lotusu pod dvé minuty? Blahopyeji ke slozenym zkouskam,” 


ki S 











72% WiSrahke 


72%. TROD SETA Peete ee 
82% _Hudba _ 





Konfigurace 





1993 
simulator 
Na potitace: Ami 


+1 MB RAM 
Hodnoceni: 





a 1200, 500 





ci jen u AGA verze a proto si v8ici kupte rychle 


lis podstatné, nebot to do jizdy pfilis nezasahuje. 


! mapé zvolite libovolnou trasu, ktera Vas dopravi 

ze startu do cile. Upozoriiuji predem, Ze vyhrava 
ten s nejlepSim Casem a tak se nejcastéji voli 
nejkratSi a nejrychlejsi trasa. Mala chybitka 
v programu: i kdyZ si na zacatku navolite kla- 
vesnici, volba trasy musi byt provedena joystic- 
kem z GamePortu 1. Pfipravit (pripafit) na start 
§ ajedem. 


v minulé zavorce - vyd.). Hra se jmenuje Hofici guma a tak je urcité budete 
brzo potfebovat. Ted, kdyzZ jste po nakupu, mapu jste sefidili, mizete konec- 


Pétistovkati, nelekejte se, Ze nikde nevidite svou pozici v jizde. Trasa je 
riizna a VaSi protivnici si mohli vybrat jinou cestu do cile, neZ jste zvolili 
Vy. Poradi se tedy hodnoti az podle Cast v cili. To je ponékud neStastné 


_feSeni, nevédeét cely zavod, jestli m4m v klidu dostrkat auto do cile, nebo 
nepoustét plyn ani v zatackach. (Rozuméj pedal na ovladani rychlosti. Jinak — 
_plynu si vypoustéjte kolik chcete, je to zdrave. ) AGA verze ukazuje na hor- 


A1200 nebo A500 


dvanactistovky. Vybrat si spravné auto neni pfi- — 








A tady, co to? Mapa, Sipka, cesty? Burning 
Rubber se jezdi trochu slozitéji. Nejprve si na 


Ne, nejedem. Zapomnél jsem na vybaveni vozu. Pred kazdym zavodem a 


nakoupite spoustu zlepSitek do Vaseho fara. Sletna za pultem (se) proda za 
 maly peniz lepsi motor, brzdy, sako a v neposledni fadé pneumatiky (pozn. 


-né nastartovat motor a zkusit, co bude hofet diiy, kola nebo joy? ~ 


nim okraji obrazovky fadu obli¢eji VaSich protivniki, mezi kterymi obéas _ 


_ problikne obrazek jakéhosi stihaciho pilota, totiz VaSe aktualni pozice. ‘PH 
_ jizdé Vas bude nékdy otravovat blikajici Sipka s odpoctem. To je. ukazatel 
_trasy, kterou jste si sami pfed jizdou zvolili. Ukazuje li tato Sipka jinam neZ 





vpred, doporucuji zvolnit jizdu a u kfizovatky témét zastavit, jinak Vas Ceka 
neprijemny karambol a ztrata jednoho kreditu. Kdyz nezpomalite a v cesté 
nahodou nic nestoji, 

uhanite jinou trasou, 

nezZ jste si vybrali 
a nepochybné jinam, 
ne% do cile. Chybu 
muiZete jeSté napravit, 
kdyZ si pamatujete 
mapu zavodu a na priSti 
kfizovatce odbocite na 
spravny smér. Jinak 


si privolejte mapu 
a podle té se rozhodnéte 
co dal. Pri prohlizeni 
pozor na as, jestli se 
rozhodnete rychle, snad 
jeSté ztratu dohonite. 
Na trase kromé zatat¢ek, 


Sat trisel 


narazite i na dopravni 


svaciny, budou Vas pro- 
nasledovat a% do omrze- 
ni. Slu’hidci si ted prominou zastavovat jim a nerozpakujte se ukazat, kdo Ze 
ma lepsi karu. Doufam, Ze Vas nedohonili a ted jiz nakupujete a opravujete 
za penize, které jste utrzili za prvni misto. V posledni dobé se to i v redakci 
hem#i Cerstvymi fidi¢skymi prikazy (proto si, chodci, dejte na pozor - pozn. 
vyd.). Bylo by zajimaveé ziskat fidicak na zakladé testu na pocitaci: “Coze, 








BENEATH A STEEL SKY 


aneb dramaticko-komicky Uiték ze zajeti. 


tary bélovlasy 

muz hledél do 

rudé planouciho 
ohné. Kolem néj stala 
skupinka ozbrojenych 
muzu, ktefi ho z uctou 
pozorovali a Cekali na 
jeho slova. “Dabel, vi- 
dim dabla...” vykfikl po 
chvili, a dav ztichl. 
” pokracoval jako v transu. 


Ser a! ere 


Coat nto him down 
eae Ss SUG Eo 





“ ocelové mésto, mésto hofi, temné sily udefily... 

Z neznama se vynofil 
muz odén v cerném kabatci. 
Pyichazejici pferusil starco- 
vo vésténi. “Co chtéji dablo- 
vé?” zeptal se bez ostychu 
a strachu. Stafec neodpove- 
dél, jen ukazal na cizince 
a prones! tu osudovou vetu 
“Synu, mij synu!” as témito 
slovy, se kterymi se po 
letech setkali, se také rozlou- 
ili, nebot byl jiz slySet fev 
prilétajici helikoptéry. Cerné 
odény cizinec se dal na uprk 
a snim i vSichni pfihlizejict. 
Sta¥ec ztistal stat sam na vol- 
ném prostranstvi, na ktereém oa 
jiz pristal ten “dablav” stroj, " 
ze kterého vybéhlo nékolik ozbrojenci. Jako posledni vystoupil z vrtulniku 
policajt, ktery ukazal na starce a zvolal na své lidi, aby ho k nému pfivedli. 
“Kde je, kam jsi ho schoval!” rozkfikl se na muzZe, ale ten vSak milcel. 

Neznamy muz v tmavém kabaté, ktery vSsemu prihlizel, si vzpomnél na 
to, jak mu kdysi, jako malému klukovi, stafec zachranil Zivot a staral se 
o néj jako o viastniho syna. 

V tu chvili jiZ policista pfilozil k starcové hlave pistoli a potital do tf. 
Starctiv nevlastni syn se na to jiz nemohl divat a vystoupil ze stinu. “Utec!” 
vykfikl stary muzZ na svého syna, ale ten neposlechl a bez odporu nastoupil 
do helikoptéry. Stroj se vznesl do vySe a stafec za nimi jesté dlouho hledeél. 
Vrtulnik leté] méstem, ale co to, jako by se néco zaseklo nebo porouchalo, 
stroj byl naprosto neovladatelny. Po chvili nasledoval velky naraz. Posadka 
se zdala byt mrtva a tak muzZ v Cerném kabate vyuZil situace a dal se a utek. 
Jen tak tak dorazil do blizké tovarny, kde se ukryl na horni ploSinu u stro- 
pu... a nyni jiZ zavisi vSe jen na vas. 


Firma VIRGIN provedla hru se svou povéstnou preciznostt, kterou jisté 
pouZila i pri hrach LURE OF THE TEMPTRESS, HAND OF FATE a hlav- 
né pii skvélém dungeonu LANDS OF LORE. (Majitelé CD-ROM se jiz 
mohou téSit na dil druhy, ktery jsem vidél zrecenzovan v cizich éasopisech 
a bude to jisté BOMBAAA!!) To bylo jen malé odboteni od BENEATH 
A STEEL SKY. Cely pribéh tohoto nového dilka se odehrava v blizké 
budoucnosti, kde jiz 
neni misto na rostliny, 
zvér a jiné Zivocichy 
a celou Zemi Za... 
(nesmim byt sprosty) 
zaplacal Clovék svymi 
Zelezo-betonovymi 
stavbami, které hyzdi 
i to nebe, které zbylo. 
Tak dosti pesimismu, 











protoze hra “POD OCELOVOU OBLOHOU” je opravdu Spickova adventu- 
ra, ktera mi chybéla od dob SIMONA THE SORCERERa. 

Kdo z tivodu poznal, Ze nebudete hrat s ka¢erem Donaldem (Kva - kva - 
kva - pozn. vyd.), tak ma bod a dobry postfeh, protoze se vzivate do role 
uprchlika, ktery bojuje o holy Zivot (no tohle! - pozn. vyd.). Do déje vaSeho 
“Gdélu” vas uvede solidné udélany comics (téZka4 americka komerce), ktery 
je ke hfe pfilozZeny a na ktery uzce navazuje intro hry. 

Vasi pout zaCinate na horni ploSince tovarny, kde musite nejprve odlakat 


- hlidaée a pak..., kdo nevi jak dal, at si pocka na navod. Ovladani je zajimavé 


feSeno, protoze na vas neceka fada pfikazt ani potroublych ikon, ale jen 
kurzor mySi, kterym kdyZ na predmét, se kterym je mozZno manipulovat, 
najedete, tak se napise 
jeho nazev a vy ho jen 
pravym mysitkem uchopi- 
te. Toto mi chybi napfi- 
klad u “sierrovek”, kde 
musite klikat po celé obra- 


= 3 we 7 
iy. 


zovce, nez prijdete na to, 
s ¢im je moZno pohnout. 

Hudba je celkem pove- 
dena a dobre podbarvuje 
jednotlivé scény. Grafika 
také nijak nezaostava za 
ostatnimi adventurami, ba 
je dokonce svoji detailnos- 
ti prevySuje. Animace 
postavicek je skvéla (pro- 
mifite, nenapadlo mé jiné 
' slovo). Tak tfeba vezmete- 
li i nga predmét, ag si ho hrdina zastréi za kabat. (Tyto malickosti 
u mnoha adventur chybi.) Poslednim velkym plus je to, Ze hra zabira na 
harddisku jen osm Megabyti, a to je na dneSni dobu pozoruhodné malo. 

Zavér: BENE- 
ATH A STEEL 
SKY je zatim jed- 
noznacné nejlepsi 
adventura tohoto 
roku! (Psano 
01.01.? - cha - cha - 
pozn. vyd.) 

BEAST 

Hru k otestovani 
poskytla firma 
PRINGTON. 


iN dia SR Ti te wry 








91% WGrahika 


93°; Siete SD VRAD 
Hudba 


Testovano na 
A 1200, viele dopo- 
rucuji HD 
Hodnoceni: 


Porovnej: 
SIMON THE 
SORCERER 
SIMON je 

a byla nejlepsi 
adventura, 

i kdyz BENEATH 
A STEEL SKY se 
ji hodné pribli- 
zil, tak SIMON 
je stale na 
vrcholu a jen 

















Virgin 
Na pocitaée: Amiga 500, 

600, 1200 
Hodnotil: Sir Dann 






89% | Gratike 


95°, MTR ATs TES 


Hudba 


71% 


75% 
84% 





tak nebude 
pokoren. Konfigurace 
Softwarove Virgin PC 386 DX, 4 MB 
firmy, snazte Na pocitace: PC ee 8 MB HD 

i Hodnotil: BEAST ; 
a=. Hodnoceni: 
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Buri Rate ae 


NETWORK RALLY 


Rychla kola opét drasaji lesni cesty. 


hs ae 
Ue 


Oriver's Manual 
Lance Concannon 


i vypinat a neseoai automatické ¥ raze- 
| ebné nee ae a do une. 







ee mmeaiin iy jammies. 1)! 


ran ! 
See eee ee re eed 


BEAST 





ejsem priliS velkym priznivcem sporti a simulatori na 

osobnich potitatich. Druhy z obou druhi her primo 

nesnasim, protoze jsem jesté nevidél dokonaly simula- 
tor, ktery by uspokojil mé pfredstavy. Simulace at uz letadel, 
lodi, nebo jinych pohyblivych stroju, je podle mého nazoru 
naprosto nedokonala. Je to sice jen muj nazor, ale simulatory 
letadel mi pripadaji (letecti maniaci, neuraZte se) naprosto bez- 
duché. Zapnete autopilota, ten dolétne na misto ttoku, tam 
vypustite raketu a vratite se na zakladnu, kde s trochou Stésti 
pristanete, a kdyz ne, tak se jede na novo. A tak (stale pripo- e 
minam, Ze je to mij nazor) jedinym simulatorem, ktery uzna- 
vam, je simulace €lovéka - DOOM. | 

Sporty sice také nemam pfili§ v lasce, ale nékdy si s chuti 
zahraji hokej proti jedné nejmenované firmé y Praze, nebo je 
drtiim vy MORTAL COMBAT, coz sice neni sport v pravém 
slova smyslu, ale spiS pékna jatka. 

Ale nyni je tu novy sport, ktery se zalibil dokonce i mné, 
coz samo 0 sobé mluvi za to, Ze to bude bomba. Je to nové 
RALLY od firmy EUROPRESS SOFTWARE. 

To, co mne na ném nejvice zaujalo, je jeho grafika, ktera je délana kom- 
pletné bitmapové, jako tomu bylo u hry COMANCHE, nebo napfiklad 
u dungeonech ARENA a SHADOW CASTER. TakZe je mozné pfi hfe sle- 
dovat skvéle vykreslené stavby, stromy a lidi¢ky a ne jen hranaté “potvory”, 
jako je tomu u vektoru. Tento zptsob grafiky je u simulatora aut dosti neob- 
vykly, ba dokonce ojedinély. Téméfr vSechny simulatory, které znam, jsou 
vektorové a v nejlepSim pripadé potaZeny néjakou texturou. 

Dalim, co je na hfe zajimavého, je to, Ze se pri zavodech stfida mimo 
trati i pocasi. MiiZete tedy nejen zavodit na zasnéZené silnici, kde to pékné 
klouze, ale i ve slunném podnebi, nebo v pékném lijaku. (Pak se samozifej- 
mé zapnou stérace.) 






Grafika 


85% 
75% 
75% _Hudba 
65% TVGKS 
51% 



















Konfigurace 
PC 386 DX, 4 MB 
RAM, 8 MB HD 
Hodnoceni: 






Europress software 
Na pocitace: PC 







=i Aer RET 
eu - 





POROVNEJ: 

GRAND PRIX od 
MICROPROSE byl 
veelku dobrym simu- 
latorem formuli 1, 
ale jeho vektorova 
grafika nebyla zrov- 
na nejlepsi, ale hra- 
telnosti jiste NET- 
WORK RALLY vysoce 
prevysoval. 





WOLFPACK 


Tezka prace pod mofem. 
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ozna si pamatujete na prevratnou hru mezi simulatory 
COMANCHE (PC) od firmy NOVA LOGIC. Nyni je tu dalSi 
simulator od stejné firmy, nese nazev WOLFPACK a je jiz na 
CD-ROM. Hra WOLFPACK vznikla v roce 1994 a jeji déj se odehrava 
v druhé svétové valce (pro ty, co nevédi v jakém roce se odehravala druha 
svétova valka, uvadim léta 1939-1945). Na za¢atku hry si miZete nastavit 


v jakém kouté svéta budete bojovat. Bojovat mtZete v Atlantic gap, 
North channel, neae flow, ‘Gibraltar, Carobbean. Na voper ae oe 


“nebo dat prednost jiz hotovym. Nechybi ani nastaveni roku boje. KdyzZ si 


toto vSechno nastavite, tak uZ se miZete pustit do samotného boje. 
Ovladani je velmi dobfe provedené. Ponorku miiZete fidit klavesnici, 


joystickem, ale i mySi. Na klavesnici se ponorka fidi jen kontrolnimi Sip- 
kami. Ja osobné doporucuji fidit zasadné mySi, je to rychlejsi a daleko 


snazsi. Ridit neni slozité, protoze kazd4 ovladaci CAst tidiciho panelu 
obsahuje ikonku s pouZitim. Rizeni ponorky je realistické. Kdyz jste ve 


velké hloubce, tak se samozfejmé hire zataci, jedete pomaleji atd. 
_ Atmosféra je také velmi dobra a realisticka. Po delSi plavbé ve dne 





ikonku zamku, zmacknete levé tlacitko u mySi a je to. Zamek se zavie : 
a pozice je nesmazatelna. i ee 
_ Hra j je délana i pro sit (tak pro¢ se nejmenuje NETWORK WOLFPACK? > 
_ = pozn. vyd.). : ee 
Nakonec prikladam jeSté néco pro odborniky namornich bitev a to jména : 
lodi proti Mery mizete bojovat. Jsou to: LEHIGH, TANEY, OLOPANA, 


SS MORGAN, HOOSIER. 


Ve vasi ponorce mate rizné vybaveni, | ‘ou pol 
jete jak pii bojich, tak i k navigaci, kompas k orientaci na mapé a radar na a SHADOW 
odhaleni a Nechybi zde kontrola o stavu benzinu a ae. Po jakém- ~ 


WOLFPACK Konfigurace 

Nova Logic 286, 2 MB RAM 
1994 MCGA, CD - ROM 
simulator MYS 

Na potitaée: PC+CD-ROM __| Hodnoceni: BO%e 


POROVNEJ: 
TASK FORCE 1942: Wolfpack nema tak dokonale provedenov 
palubni desku, ale zase na druhou stranu ma lépe provedene 
i wee [i= vedilejsi lodé. U TASK FORCE 1942 jsou lode zasadneé delany 
EN | ae 8 te Bien iS vektorové, kdezto u WOLFPACKu bitmapove. 

koliv z4sahu je zde moZnost vidét, co vam neptitet poskodil. 

JestliZe jste hodné poSkozeni, miiZete se vratit na zakladnu a ponor- 

ku si opravit. Pochopitelné, Ze nebojujete jen proti lodim, ale i proti 

ostatnim ponorkam. Jak jsem jiz fekl, mate na vybér vice ponorek. , 

Kazda ponorka vypada zevniti naprosto jinak. Vybrat si mtZete 

dobu, drahu i misto setkani boje. Doba nastaveni ma dvé moZnosti. 

Prvni je bud ve dne a ta druha v noci. Nastaveni drahy je velmi 

dilezité, protoze samozfejmé zalezi na momentu pfekvapeni, ale 

taky by se v4m uréité nechtélo plout pfes nepfratelské uzemi. § 

Nejzajimavéjsi je misto setkani. Misto si miiZete nastavit naprosto 

libovolné. Nedoporuéuji se setkavat v malé hloubce, nebo u nepra- 

telského uzemi. 

Na vybér mate i lodé, proti kterym chcete bojovat, jestli to 

budou tankery nebo bojové lodé. Bojovat miiZete bud jako SUB- 

MARINE, nebo SURFACE. K nastaveni tu je i jestli ur¢ené lodé 

budou v konvoji, nebo samostatné (pro zacatecniky doporucuji 

samostatné). Velmi zajimavé je provedeno ukladani pozice. Jestlize 

si uloZite pozici a nechcete ji ztratit, tak jednoduse najedete na 


RECENZE 20 








FAIRY TALES - MIXED UP 
Z pohadky do pohadky aneb Jak to vlastné bylo? 


















do by neznal pohadky. Ty krasné pfibéhy, ve Cape jsou zazraky 


na dennim poradku a kde prohani spousta fantastickych bytosti. Ja 


osobné jsem je mél straSné rad, ale pozdéji mé zacali tak trochu 


nudit. Dalo se témér vZdycky odhadnout, jak to dopadne. Pohadky maji totiz 


tu vlastnost, Ze pokaZdé zvitézi dobro nad zlem. Svét pohadek pfritahoval po 
staleti svou magicnosti a tajemnem miliény déti na celém svété a je az 


s podivem, kolik lidi na tyto pfib€hy nezapomene ani v dospélosti. Snad je 


to zpusobeno i tim, Ze v realném svété se zazraky nedéji vubec a dobro to 
nema nad zlem tak lehké, jako tomu je v pohadkach. 

Pro ty, ktefi si jeSt€ dnes pamatuji, jak to bylo se Snéhurkou a jak to méla 
popelka tézké, tak pro né pfipravila herni megafirma SIERRA oddychovou 
adventuru s pohadkovymi prvky. Vlastné se to celé odehrava v pohdadce. 
Sice je to takova divoka smés vSech moZnych pohadek, ale jako oddechovka 
pri luSténi hadanek z Areny to docela klidné posta¢i. Aby bylo jasno, neni to 
nic namahavého a da se to s klidem zmaknout za par chvil. Je to pochopitel- 
né, protoze je to jedna ze 
SIERRA DISCOVERY 
SERIES a to je rada urcena 
predevSim pro zacinajici 
paranky. Prosté pro ty, kteri 
se naucili par zakladnich pis- 
menek a pokouSi se zacit 
pronikat do tajemstvi psa- 
nych pribéhi (podminkou je 
také minimalni znalost ang- 
lictiny). Ale ani ostfileni 
adventuraci nemusi po pfe- © oe 7 pas 
¢teni této recenze hru nadosmrti odsouis a pahodit ji sien do cmnady 
prachu v kouté svého pokoje. Mohou si ji nechat v néjakém nepodstatném 
adresafi na disku a pri totalnim pfretizeni z jiné, narocnéjsi parby se prijemné 
odreagovat. : 

Jak jste si precetli o par fadkt vySe, jde v této hie o -pohadky. Néjak se 
totiZ stalo, Ze se vSechny pribéhy pomichaly a dokonce p ztracely sva 
jména. Pri vasi navsStévé knihovny se vam najednou objevil mirumilovné 
vypadajici dracek a pozadal vas, abyste mu pomohli dat vSechno do ptivod- 


niho stavu. Nejdfive musite spravné urcit jméno pohadky, ze které jsou ~ 
postavy, které potkavate a pak se odehrava viastni d&j pohadkového pfibéhu. 
JelikoZ jsou v’ichni trochu zmateni, tak jim musite obéas poskytnout 
: . et i pomoc. Mize se tedy stat, Ze pot- 


_ kate krasku, ktera si nemuze 
| | vzpomenout na cestu do netvoro- 
=i) wee va zamku, nebo vas popelka 


dost divné, j4 si na zadnou dyni, 
kterou by potfebovala popelka, 





hudby 


pozada o doneseni dyné (to je 





nepamatuji. Ledaze by v Americe neméli kouzelné ofechy. Holt, 
jina zemé jiny mrav.). TakZe, jak je vidét, pohadek si ve hfe uZijete 
dost a dost. 

Hned na zacatku jsem byl mile prekvapen. Hra vam totiz da 
vybrat z Sesti postavicek riznych narodnosti, takZe si na své prijdou 
mali GernouSci i Cifianci. Ne, Ze by kaZda postava méla svij pribéh, 
to ne, ale figurka je vykreslena pro kaZdou postavicku zvla8t, coz 
neni tak obvyklé. Kdyz uz jsem nakous! tu grafiku, tak musim podo- 
tknout, Ze je bajecna. Kazda obrazovka je skvéle vykreslena do 
nejmensich detailt asi tak, jako tomu bylo u HEROS QUESTA IV. 
Neni jich sice takové mnoZstvi, ale ani zkuSeny payan by si za néja- 
kou dobu netroufl posoudit, ze které hry vlastné jsou. 

Celou dobu zazniva jemna hudba, pomoci niz si pripadate 
(skoro) jako v pohadce. V drackové chySi si také mizete pustit na 
starém gramofonu nékolik skladeb znamych autori. Tyto melodie 
es vas Hey pues i celou dobu. Je eles Skoda, Ze ve vlastni hfe se 





stale opakuje jedna zakladni a ta je vystfidana jen ve 
| vyjimetnych situacich. Ve hfe nejsou Zadné samplo- 
vané zvuky a tak bohaté postaci i Adlib. 

Co jeSté dodat? TroSku mi na hfe vadi, Ze tam 
nejsou Zadné logické problémy a Ze neni prosté slo- 
' zitéjsi. Ale zase nesmim zapominat na to, Ze je urce- 
na pro nizsi vékovou kategorii a takova staré vyko- 
fF  pavka, jako jsem ja, do toho nema co povidat. 

} Kdybych byl mladSi, zase bych nerozumél jinym 
vécem. 
SILVER 

Hru zaptjcil PC - Klub DUNDY 


PRO: Skvéla gra- 


80% Grahka 


fika, hra ma 78% TAT ROE TE 
i pedagogicky aan oe 
(vzdélavaci) ucel | 75% Fe sissies: 


PROTI: Neni to 
nic noveho, lehka 
obtiznost, malo 


Siena on Line 
1993 
adventure 

Na po citaée: PC 


(51 2KB), 2MB RAM, 
mys 
Hodnoceni: 





SROVNEJ: 

QUEST OF GLORY: Stejna grafika, ale HQ byl mnohem rozsahlejsi 
a obtiznéjsi. Take se tam objevovaly i akéni prvky (vlastni boj) 

a logicke problemy. 

Rozhodneé byl celkové propracovanéjsi. 


SIMON THE SORCERER: Dej se take odehrava v pohadkove zemi, 
ale je mnohem delsi. Grafika je temér shodna, ale zvuky byly 
lepsi. Celkova uroven byla také mnohem vyssi. 





60% MGrahke 
40% 

50% Hu 

65% 

40% 


Konfigurace 
386SX, 2 MB RAM 
VGA 

Hodnoceni: 


Microids 

1993 

strategie 

Na pocitace: PC 





nozi z vas se pamatuji na hry jako napf. 

POWERMONGER nebo POPULOUS. 

Jednalo se o hry typu strategie boju, stavéni 
budov atd. Nyni je tu néco naprosto nového se stejnym 
typem mySleni. S touto novou hrou prisla firma MIC- 
ROIDS. Musim fici, Ze na tuto firmu se jedna o cel- 
kem sluSnou hru. Hra je naprosto okopirovana Z jiz_ 
jmenovanych her Populous a Powermonger. To zname- [is 
na, Ze ve h¥e budete bojovat, stavét razné véci, vynalé- (ia 
zat, ale k tomu az pozdéji. Grafika a zvuky vypadaji 
podobné jako napfriklad u hry Populous prvni dil. Pro 
ty, co hru nehrali, uvadim popis grafiky 1 zvukt 
v nasledujicich fadkach. Hra GENESIA nema zase tak 
Spatnou grafiku. BéZi v rozliSeni 320x200 a to je mozna ta chyba. Kdyby 
oe hra udelana v SVGA, mozZna by se daly roZpeenat pee krajiny. 


ieee 





Krajina vypada jako dit&tem vystfizena z omalovanek a taky je tak vybar- 
vena (na mysli mam dité, které po drzi v ruce pastelky a nizky. Nebo 
podruhé). hs. 

Zvukové efekty 
jsou na tom podstatnée 
lépe. Ze hry se ozyva 
hlas ptaka, Suméni 
_ more atd. Hudba neni 
~ ¥patnd, ale na dnesni 
dobu bych ¢ekal néco 
lepSiho. Ted se podi- 
vejme, jak ta hra je 
vubec udélana sesho- 
ra. Ovladani je opét 
naprosto okopirovane. 
Mapa je umisténa v levém kouté obrazovky a po najeti myS$i a zmacknuti 
levého tlacitka se dostanete na vam uréené misto. Ve stfedu obrazovky se 
nachazi hlavni vyhled. Je vykrojen mezi ostatnimi vécmi, no proste 
POPULOUS! Hlavni ovladaci panel je stejné postaven jako u jiz zmino- 
vanych her. Kolem hlavniho vyhledu. Jediné, co se mi libilo, byly dve 
véci. Ta prvni, Ze se dé koukat do riznych objekti. Napfiklad jestlize 
chcete védét, kolik mate zasob na zimu, podivate se jednoduSe kliknutim 
mysi na sklad a uz jste vevnitr. Ta druha véc je statistika véci. Po najeti na 
lebku s blokem se vam objevi kolik mate Zeleza, vody, kament, jidla, 
uspéchu, moralky atd. 

Ted jsem popsal zpracovani hry a nyni popiSu téel hry. Dalo by se fici, 
Ze jste se se ocitli jako velitel mistnich lidi. VaSim tkolem v této hfe je, 
abyste udrzeli na Zivu vSechny vase lidi a obsadili nepritelovo uzemi. Na 
zaéatku hry si miZete nastavit potet hraci. Nastavit lze mezi jednim hra- 
éem az tfemi hraci. Po vybéru hract se jiZ ocitate ve vaSi zemi. Uplné na 
zatatku si musite udélat zasobu na zlé Casy. Zasoby se skladaji z dvou 








GENESIA 


Néco pro milovniky strategickych her, 


ale ne dokonalostt. 


véci. Ta prvni jsou potravi- 
ny. Skladaji se z vody 
a jidla. Ta druha se sklada 
z materialu na stavéni 
budov. Do ni se zafazuje 
kamen, dfevo a nakonec to 
nejdtlezitéjsi, kovy. Na to, 
abyste méli tyto véci, musi- 
te mit lidi k tomu urcené. 
Na objevy jsou zde vyna- 
lezci, na stavéni stavafi, na 
péstovani farmafi, na kovy 
kovari a na dfevo drevorub- 
ci. Velmi zajimava je i jejich pracovni moralka. Napfiklad dfevorubci 
v zimé nepracuji a radSi sedi doma u krbu, nebo dokonce spi. Proto bych 
vsem doporutil, aby si takovéto lidi davali spiSe nékam na teplé uzemi. 
Také berte v tivahu, Ze vasi lidé miZou zakefné onemocnét, proto doporu- 
éuji si lidi raznych profesi délat vice najednou. Po néjakém Case budete 
moci postavit i vam dileZité véci. Jsou to pfevazné sklady na jidlo 
a munici, pole, studny, stodoly na seno atd. Po néjakém Case prosperovani 
budete moci stavét hradby kolem vaSeho mésta, restaurace, obchody, sta- 
vét k riznym zdrojim silnice atd. Jedna z nejdtleZitéjSich véci jsou budo- 
vy na shromazZdéni vojakt, neboli kasarny. Vojaci jsou velmi duleziti 
z nasledujiciho diivodu. Jestlize jiz budete mit zastavéné vase celé uzemi 
a budete touZit po novém, napadnete protivnika a zabavite jeho uzemi. 
Bojii proti nepfateli je vice druhi. Na vybér mate mezi Sesti druhy zatito- 
‘eni. Prvni je zatitoceni rytifi, neboli meci. Druhé lukostfelci. Tfreti vozy 
a kamenim. Ctvrté je zattoceni dély. Paté je to nejzabavnéjsi a to po mofi 
lodémi. Posledni, neboli Sesté je ze vzduchu. Nebojte se, nejedna se 0 sti- 
hacky nebo dokonce bombardéry, ale o prosté balény. 

Zavér: Jestlize mate doma POPULOUSe druhy dil, tak si radéji spustte 
jej nez GENESII. POPULOUS 2 ma daleko hez¢i grafiku a zvuky. Na 
konec jesté jedna poznamka. Tato hra je podle mého nazoru 
na dneSni dobu naprostym propadakem. 

SHADOW 

Hu zapujcil PC - Klub DUNDY 


POROVNE): 

POPULOUS: POPULOUS je po vsech strankach lepsi, 
protoze to je original a ne povha napodobenina. 
Po grafickeé strance je to to same. Je snad naprosto 
stejna jako vu hry POPULOUS 1. Druhy dil chodi jiz 
na SVGA a je podstatné lepsi, nez tato fraska jme- 
nem GENESIA. 
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HIGH COMMAND 


Strategie, strategie a zase jenom strategie. 


ravé drzim v ruce papirovou krabici se zlatym napisem. 

Hadejte, co to asi muZe byt. Poradim vam, neni to zadna 

stavebnice ani bonboniéra. Co to tedy je ? No to je prece 
jasné, nemuZe to byt nic jiného neZ pocitacova hra. Ano, je to 
tak, drzim v ruce pocita¢ovou hru a jsem cely napjaty, jaka asi 
je. (No a co d&élam ja? To asi neuhodnete. Neni to tak lehké, ale 
poradim Vam. No je to jasné, Ctu tuto recenzi a uz se nemuzu 
doékat, a% se dopracuji KONECNE i k jejimu zaéatku. - pozn. 
vyd.) 

Uz jeji podtitul EUROPE 1939-45 slibuje vSem pfriznivcum 
druhé svétové, Ze si prijdou na své. VSimam si nenapadné 
poznamky na Stitku, kde je psano, Ze se vSe bude odehravat 
Vv supervegové grafice. To jen umociiuje moji netrpélivost. Co 
to? Snim, ¢i bdim? Tady jsou jen dvé diskety. Nechce se mi 
vérit, Ze by se cela valka vesla na dvé diskety. Zejména, kdyZ si 
béhem instalace vzpominam na HISTORY LINE od BLUE 
BYTU, ktery zabiral (jestli mé pamét neklame) néco kolem péti 
disket. No uvidime, co pro nds programétofi pfipravili. s 
Podivejme se, cela hra ma par kilobyt@ fes d evét mega. 









Jako obvykle nejdiive musim navolit, co ve hie che 


iaco ne. Muzu se nejdfi- 
ve jen trénoyat, nebo si zkusit valku pékné naostro, tteba od prostfedka, dokon- 
ce si mizu zvolit i neutralitu jednotlivych stati. ProtoZe nevim co mé Geké, tak 
si volim tu nejleh¢i variantu a konetné se vrham do boje. Jak jsem otekdval, 
ope ;.mém pfed sebou mapku 

Evropy posetou nékolika 
® barevnymi ctverecky a po 
BH pravé strané n&kolik tlati- 
| tek. Jelikoz nerad ¢tu 
| a taky proto. ze nemar 
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blahovy), se ztraci nékam do daleka. Pfede mnou je néco uplné odlisného a oba- 
vam se, Ze to neni zdaleka tak dobré jako hra, u niz jsem stravil nékolik dlou- 
hych hodin. 

Prvni vétSi zklamani jsem proZival v okamZicich, kdy jsem konetné ukoncil 
vsechny rozkazy a oGekaval jsem, Ze uvidim tanky, péSaky i letadla jak po sobé 
pali tuny nabojii a stfeliva, a budu s nimi moci prozivat vitézstvi i porazky. 
BohuZel nic podobného mi nebylo doprano. Kdyz doslo k boji, jen jsem zvolil 
j jednu z nabizenych moZnosti 
| a jediny efekt ktery to mélo, 
byla zména Cisilka na jednot- 
ce. Tak takhle jsem si to 
nepredstavoval. Béhem celé 
hry jsem nemél Cest vidét ani 
jednu animaci. Zato jsem 
musel uznat, Ze tvurci neza- 
_pomnéli snad na zadny 
a = prvek, ktery rozhoduje 
== © vysledku opravdové valky. 
Na konflikt neni pohlizeno 
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z vééného hrani moc ¢asu, 
jsem si sto- _ 
vy mat pen kvalitou hudby. Jako bych slySel nastoupeny vojensky orchestr hrajici statni 


z hry, u niZ jsem o¢ekaval —__ 
MAND je dal8i strategii, ktera nicim nepfevySuje a drzi se jiz predem vytyce- 


LINE (nemél jsem byt tak —_ nych pravidel. 


Grafika 
Animace 
Hudba 


Konfigurace 

386SX, 3 MB RAM, 
VGA (512kB), mys, Adlib 
nebo SB 

Hodnoceni: 


Three-sixty 
1993 

strategie 

Na pocitace: PC 





Z pozice armadniho velitele, ktery jen fidi pohyb jednotek a rozhoduje na co 
zautoCcit, ale jsou brany v tvahu i aspekty, které nemaji s vlastnim bojem primou 
souvislost. Toto Cini z hry pofadné tvrdy ofiSek, ale zase zpusobuje mnohem 
vétsi radost tomu, kdo se dostane pod skorapku. 

Jak Stitek nelhal, vSe se doopravdy odehrava v jemné supervegové grafice 
a ve hie je obsaZeno mnoZstvi dobovych fotografii. BohuZel, musim jesté jed- 
nou pripomenout, Ze ve hfe neni Z4dna animace coz je velka Skoda. Vyrazné to 
totiz snizi pocet téch, které tato hra nadchne a vydrZi u ni. NejvétSi Sanci na 
“preziti’ ma u zatvrzelych milovniki strategickych her vSeho druhu. Tady se 


m  totiz skutecné vyradi. 


Nakonec bych se chtél zminit o hudbé a zvukovych efektech. Pfi hrach toho- 
to typu nelze o¢ekavat nic bombastického, ale tady jsem byl docela mile pfekva- 


hymny i s typickymi Cinelami. Doopravdy to zni skvéle. Jen se mi zda, ze by 
tam mohlo byt tak dobrych melodii vice a mohly by znit po celou dobu. Efektu 
tam moc neni, prakticky to nestoji ani za zminku, natoz o néjaky hlubsi rozbor. 

_Kdybych to mél néjak shrnout, vypadalo by to asi nasledovné. HIGH COM- 


SILVER 
Hru k otestovani zaptjCila firma JRC. 


PRO: Obstojna hudba. PROTI: Zadné animace. Bez manualu si tlovék skoro 
neSkrtne. Zadny napad. 


POROVNEJ: 
HISTORY LINE. 
Obe hry jsou 

z prostredi valek, 
jenze H.L. dava 
mnohem vétsi 
moznost vzit se do 
prostredi. 
Zejmeéna diky pro- 
pracovanym ani- 
macim a jednodu- 
chosti ovladani. 
Take grafika, aé 
jen vegova, je 
mnohem lepsi 

a hra je celkove 
prehlednejsi. 
Celkove je proste 
lepsi i kdyz je 
starsi. 
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TARE ae 
PCy ous obavan 


CG emé je ohro- 
Le hraci 
Help! Tak 


takovym, nebo jinak 
koncipovanym sdélenim 
¢i zvolanim zacina mno- 
ho her na osobnich po- 
¢itacich. Velké mnozstvi 
z tohoto druhu, kde se 
vy, jako fadovy hraé, ocitate v roli zachrance, je velmi Castym namétem pro 
jejich tvarce. Takovychto her je tolik, ze kdybych mél vyjmenovat jen jejich 
polovinu, tak bych u psani této recenze sedél jesté pékné dlouho. Jen pro 
priklad uvedu... ne, nevzpominam Si, je jich tolik, Ze se mi q 
pletou pata pres devatou. UZ jsem si vzpomneél na jednu, 
kteraé nema specificky nazev, ale podle déje ji jisté kazdy 
pozna - jde o klasické stfileni zelenych potvurek - mimo- 
zemstani (mimozemStané nejsou potvurky - pozn. vyd.). 
Ale “zachranafské” hry nemusi byt jen stfilecky, tak napfi- 
klad v ARENE (promiiite, Ze se na ni jiZ v nékolikaté recen- 
zi odvolavam, ale jsem z ni vedle jak ta jedle) nejde o stfi- 
le¢ku, ale o dungeon, ve kterém sice nezachranujete celou 
Zemi, ale i ten pohadkovy ostroy ma snad pravo na poklidny 
Zivot, nebo ne? 

A nyni z minulosti do budoucnosti okolo roku 2318. 

Nevim, jde-li o néjaky revolucni rok v déjinach lidstva, 
ale jedno je jisté, a tim je fakt, ze lidem jiz nestaci jejich 
Zemé a tak hledaji po celé sluneéni soustavé misto, kde by “slozili hlavu”. 
Kdo vi, kdo tomu dopomohl, ale stalo se, Ze vy Cerném a hlubokém kosmu 
zahlédli svétélko, za kterym se neskryvala pernikova chaloupka, ani pozem- 
ska zakladna, ale kosmicka lod cizi civilizace, ktera stejné jako se objevila, 
tak i zmizela. Celé roky poté se nic nedélo, aZ po nékolika letech bylo lid- 
stvo ohroZeno strojem Gasu, ktery byl peclivé hlidan neznamymi bytostmi... 

A jsme u toho, zase na vas Geka zneSkodnéni stroje Casu a s nim i zachra- 
na Zemé a snad i celé slune¢ni soustavy. Ale na druhou stranu se nesmime 
na programatory zlobit, jelikoz kdyby nebylo co, nebo koho zachranovat, 
tak byste z dohrani hry neméli takovou radost, jako kdyZ se vam povede 
néjaky ten hrdinsky kousek. 

Na zataétek bych vam mél fici, Ze hra je na CD-ROM, ale necham si to 
na konec (ale ne, profekl jsem se, ale nebijte mé, ja to uz vickrat neudélam), 
aby nevlastnici tohoto media hned EXCALIBUR nezavfeli a neroztrhali 
tuto stranu (to neudélaji, protoZe na druhé strané listu je urcité néco zajima- 
vého - pozn. yyd.). Programatorim nestacilo, Ze hra bézi jen pod WIN- 
DOWS, ale nechtéli se ani prevadét z daty z MACa, na kterého byla hra 
mimochodem udélana nejdtive (MAC = Macintosh, o ném nékdy pfisté), 
a tak si J. PROJECT “natahne” systém MACa, ktery vSe jeSté zpomali. JA 
osobné nemam hry pod WINDOWS pfili v lasce, jelikoz jsou na pomalej- 
Sich strojich nehratelné. Tak ku pfikladu na krabici JOURNEYMAN PRO- 
JECT je napsano, Ze hra vyZaduje potitas PC 386 33 MHz a 4 MB RAM, 


hratelny, ale ina 4836DX 8MB 





ale na této sestavé je naprosto, ale naprost 
RAM obraz obéas zaostava za zvukem. 
Tak dosti pomlouvani softwarovycl 


samotnému. Hra je vytvorena jako dungeo 











a nyni jiZ k PROJECTU 
vidite z viastnich oct. 


THE JOURNEYMAN PROJECT 


Opét dalSi ohrozeni lidstva. 
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Konfigurace 
MAC LC III+CD-ROM, nebo PC 
Preston Studios 386 DX, 4 MB RAM, CD-ROM, 


Na pocitace: PC, MAC my5, Windows 
Hodnoceni: 





Pohyb je udélan jen po 
étvercich, jako tomu bylo 
napfiklad u_ trilogie . 
BEHOLDER, ale na druhou stranu kdyby programatori udélali pohyb ply- = 
nuly, tak by to pod WINDOWS jen tak n&jaky potitaé nezvl4dl. Naproti — 
tomu ostatni véci a potvory se pohybuji dokonale, neni divu, proto%e byly _ 
sestrojeny v trech dimenzich na MACovi, takze vyjde-li na vas néjaka. 
potvora, pusobi to tak realisticky, Ze se aZ bojite, aby vam z obrazovky 
nevbéhla do pokoje. _ ee 
Zvuky a hudebni doprovod jsou, jak to jiZ na 
dokonal€é, jelikoz programatofi nepotfebuji Setfit 
samplovanych efekti. Zvlasté podaené jso 
robot, které se pti pohybu trou o sebe a vyt' 
Co ¥ici nakonec, snad jen to, 7 JOURNEYMAN 
hra plné dokonalych zvukovych efekti a jeSt& lepSic 

















vadou je to, Ze vyZaduje (ostatné jako kazda hra pod WINDOWS) vysoké 

hardwarové vybaveni. Né, Spatné jsem se vyjadfil. NevyZaduje, ale chcete-li 

si alespoi trochu zahrat, tak ho bezpodminecné potfebujete. i al 
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GREYSTORM 


aneb tam a zase zpatky 





estli se pravé potfebujete odreagovat od kaZdodenniho shonu, pak 

zasednéte ke svému komouSkovi a naloadujte tam GREYSTORMa 

(vim - je to trochu starSi hra, ale neni moc pafanu, ktefi by o ni 
védéli néco podrobnéjsiho). To si piste, Ze razem zapomenete na 
okolni svét. Jo, jo to uz je ta tvrda droga stfilecek. 

Po chvilce nahravani za¢ne na vaSe uSni bubinky Utocit 
super digitalizovana hudba, pak se objevi par obrazku, doce- 
la sluSny paralax, a pak kone¢né hlavni menu (uz je to tak - 

v této hfe od slavnych X-AMPLE ARCHITECTURES chybi 
jakykoliv naznak intra). 

V hlavnim menu si muZete vybrat, ktery ze Sesti svétu chcete 
osvobodit (STONE AGE, THE DARK JUNGLE, THE MODERN 
TIMES, THE MIDDLE AGE, THE WATERFALLES, THE TECHNO 
CITY). Jak tohe doséhnout? Velice jednoduSe - budete muset jako smyslu 
zbaveni béhat po jednotlivych svétech a sbirat blikajici kosti¢ky, jejichz 
funkce je mi zahadou (v kaZdém levelu jich je okolo Sesti). A to doslova 
tam a zase zpatky. Pravda, idea nam trochu pokulhava, ale to se da vcelku 
omluvit vynikajici hudbou a grafikou. Co dodat vice? Zatahnéte rolety, 
vyhodte krysy z pokoje, volume na pIny pecky a PRESS FIRE!!! 

WILY 


AMOS 


PROGRAMOVACI JAZYK NA 
TVORBU HER. | 


Kdosi psal v dopisech ¢tenaft 0 tom, abychom uvefejfovali i néjaké 
ty pohledy do programatorskych technik. Protoze je Excalibur Casopi- 
sem hernim, tento élanek by mél (a bude) néjak souviset s hrami. Jsem 
amigista, vim, Ze Amiga je (cenzored -ml-) a v mém tvrzeni mi pomaha 
i programovaci jazyk AMOS. Jakasi jeho mutace na Atari ST se jmenuje 
STOS, ale o té se nebudu rozepisovat, ponévadz jsem ji nevidél a slySel 
jsem o ni velice malo. AMOS je tedy jazyk uréeny zejména na progra- 
movani her. Vytvoril ho Francois Lionnet. Jak jinak, nez v assembleru. 
ZjednoduSené bych mohl fici, Ze je to Basic bez Cisel fadkh. Lecktery 
programator na PC si po docteni tohoto ¢lanku bude muset utfit slzy, 
nebot AMOS je tak genialni jazyk, Ze nema na PC nejmensi konkurenci. 
Jako pyiklad uvedu napfriklad pfehravani hudeb - zadate prikaz tfeba: 
Load ‘“‘dfl:Hudba.abk” a je to. Hudba hraje a vy se o nic vic nemusite 
starat. Stejné je to s obrazky, boby, sprity a dalSimi mali¢kostmi. ProtoZe 
je AMOS uréen hlavné na tvorbu her, obsahuje pfrikazy, které jsou pro 
néj specifické - napr. Rainbow (vytvori barevny pfechod), Fade (ztmavi 
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pro: super hudba 
a grafika 

proti: idea naprosto 
nulova! 
Hodnoceni: 
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+X-Ample Architectures 
1992 
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Mimochodem - v Ex26 jsem se zmifioval 
o nové domaci hfe ARC DOORS. Mizu 

vam s radosti oznamit, Ze se uZ objevila 
100% verze. A abych vas jeSté nalakal 
- SuSka se, Ze se na naSi maSinku chysta 





éi zesvétli cely obraz), Flash (necha nékteré barvy blikat) nebo pfikazy 
Shoot ¢i Boom, které vydaji urcity zvuk. V AMOSe je zabudovan 
AMAL, coz je zkratka ze slov Amos Animation Language. Zde si muZe- 
te cokoli rozhybat jak sami chcete. V dneSni dobé je na trhu nékolik 
verzi AMOSe: Easy Amos, Amos 3D, Amos verze 1.0 az 1.4 a Amos 
Professional. Obzvlasté posledné jmenovany je velice vykonny a pomer- 
né dost rychly. Pokud pouZijete 1 Amos Professional Compiler, je vase 
dilko schopno konkurovat i zahrani¢nim produktim. K tomuto faktu 
pomiuze i cena: Amos Professional se da u nas sehnat za cenu okolo 
3000 Ké, Compiler za 1500 Ké. Dvé Ceské firmy jiz vydaly manual 
k Amosu 1.3. Knihy jsou jiné, pocet stran se lisi zhruba o 20, cena zhru- 
ba o 70,-, ale co je zaraZejici, ze obé knihy psal stejny autor a tudiz jsou 
naprosto totoZné. To ale nic neméni na tom, Ze jsou tyto knihy napsany 
velice dobre a kazdy, kdo kdysi délal na osmibitech v basicu, se hrave 
nauci Amos ovladat. 


P.S. Jak poznate, Ze je program v Amosu? Staci zmacknout levou 
Amigu a A. Dobré, ne? Chcete fict “figl’, ktery toto odstrani? Na zacat- 
ku programu zadejte prikaz “Amos Lock”. 


RIP 








— NO OVC TRADING 


Nejnovejsi verze editoru na tvorbu her 
pro vsechny typy soeitac ce , AMIGA 





bool Casopisy na densichs Whody téchto drut Casopisu jsou jasné - na 
disketé mtiZete (a mate) mit hudbu, animace a neni dulezity naklad. Navic se 


an goide pomérné ok informaci, ae * Bcc 5 ors (samo- 
nékt Nezapomenite uvést 
jaky typ Amigy viastnite 





Nova ceska adventure hra s -VGA grafikou 
na pocitace PC 





ho nevidél. Na ee to i Je lep8i. Pokud jd Uae Existovalo uz Throb a 
_ mutaci takovéhoto éasopisu. Jako prvni to bylo GURU. VySlo celkem zhruba 
15 Cisel, coz je acy eae BohuZel oo Cislo Guru he koncem 














Jak si Ize uvedené zbozi objednat? Staci nam napsat nebo zavolat a my je posleme poStou 
na dobirku. K cené se pripocitava poStovneé dle platnych tarifu. 
Na Slovensku je nutné pocitat se zvySenim cen 0 cca 35 % 


ce c— Fay 
VOCHOZKA TRADING, Dukelska 373, 572 01 Policka, tel.0463-22 373 


S lov e@e riaiskKk ao 
LADISLAV DEPES, Vavilovova 24, 851 01 Bratislava, tel. 07-845616 


ATLANTIDA  tooorrsna: 


Telefon: (02) 6279401 Otevreno pondéli az patek 13-18 hod 


Amiga 1200 


Gesky manual, Ceské prostredi 


















— ents zarazen - pozn. _— ape -Avat, Ze dal8i Cisla Excaliburu 
budou mit stoupajici tirovet. Vydavatel vydal (jak to obvykle byva) administ- : 
rativni nafizeni (to nema ve zvyku), které bude mj. zaruovat stejny rozsah | jednu ec Ss ‘penzi AV TUNISU. 
informaci o PC i Amize, trochu o ST a MAC, dvoustranku pro majitele C64 _ ktery bude p den od 23. 5. 19S 
a Atari XL/XE a to jiZ od 29. Cisla. Soucasné se o¢ekava prudka zména hod- 
noceni her (tzn. tabulky, srovnan{, pro - proti atp.). Nové hodnoceni by mélo 
byt zcela prelomovym. Na Excalibur neobvykla graficka uprava mnohé z Vas 
i Sokuje. Doufejme, Ze se priliS nezvy$i mnoZstvi pacientu v psychia rickych 
“Iétebnach (to byl vtip, vim, Ze tam stejné skon¢ite). Mozna dojde e zmé 
papiru a formatu (a také se zméni zplisob poznamek Vv textu - pozn. 
Z toho vSeho vyplyva, Ze se bude jednat o 4. generaci Excaliburi. 
xcalibur zustane (asi jediné, co se jeSté nezménilo), ale jinak bu 
grafic A tiprava 1. stranky vCetné loga! Cekaji Vas dal8i mno 
proto se jiz téd Setfete, at to prezijete ve zdravi! : 
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ejprve nékolik slov Gvodem. Budou to takova vysvétleni. Ne vSichni 

nepratelé, ale i pratelé, budou pfesné tam, kde jsou oznaceni na mapeé. 

Nékteri se pohybuji. Ale sta¢i jen chvili chodit a narazite na né. KdyZ 
jsme u téch nepfatel, jakmile mate za sebou prvni souboj, mate uz skoro vyhrano, 
protoze paradoxné ten prvni je nejtéZSi, ale neusnéte na vaviinech! Bojujte hlavne 
nestielnymi zbranémi, nejlepsi jsou nunchaku, protoZe s nimi muZete béhem jed- 
noho kola udeyit a% 50x! VaSim postavicékaém se také budou rychleji zvySovat jed- 
notlivé vlastnosti. V parté méjte prevahu bionecront, nejvic vydrzi. Ne vSechny 
dvefe jdou oteviit (viz mapy), alespoi podle mych zkuSenosti. Také ne vSechny 
zpravy v jednotlivych sitich vam jsou pristupné, tak si z toho nic nedélejte. To by 
tak tvodem stacilo a vzhiru do prvniho dobrodruZstvi. 


MIDLIGHT 
Na nic neéekejte a vydejte se k jedniéce. Pokecejte si s tamnim cyborgem 
We) Ce] ome Ot el Ceee (ole Rekne vam dva, jestli chcete muZete ty dvé sité pro- 
jit, ale nutné to neni. S bionecronem (2) udélejte to samé. Tentokrat ale sit, ke 
které vam fekne k6d, prozkoumat musite. Pfectete si zpravu “reportl” a jdéte 
k (3). Pouzijte privéSek “Rex Helion”. Dozvite se dal&i kéd. Jdéte k (4), cestou 
-projdéte prvnim bojem, a tedy tim nejtéZSim, a proto si pred tim ulozte pozici 
(stejné jako pied ostatnimi souboji). Po boji na zemi zistane kli¢, pouZijte ho 
u (4). Uvnit# se napojte na sit s novym kédem, pfectéte si zpravu od cisafe a “stah- 
néte si” propustku. Vyjdéte z mésta a jdéte na jihovychod. 


aOR Arey) 


PERIHELION - THE PROPHECY 


VERZE AMIGA 
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WATCHTOWER-COLONY 

Jdéte k straZci (1), pokecejte si s nim, fekne vam k6d do jejich sité. Do jejich sité 
(2) nahrajte vaSi propustku a cesta je volna, proctete si také vSechny vam pfipust- 
né zpravy, budete to potfebovat. Séf ochranky Algethi (3) vam fekne co vas eka 
a nemine, vemte si od néj kartu. DalSi straZce (4) vas upozorni na jimi nalicené 
pasti, a proto.si od néj vemte “pastovy detektor’” nebo nepouZivejte Ctvrty Zebrik 
zleva a rad8i ani druhy zprava. Prolezte vSechny “zdravé” Zzebriky. U (6) pouZijte 
“interruptor plug”, hlavné seberte tii soucastky pro spuSténi holobrany. Ty pouzij- 
te (5) v poradi dle obrazku, ktery jste si jisté dle mé rady prohlédly v mistni poci- 
ta¢ové siti. Pak vstupte do holobrany ¢i teleportu nebo jak tomu chcete fikat. No 
a jsme u (7), Stastné Cislo, Ze, ale kdyzZ Moat ete vyznacenou cestou, ani sebevic 
Stésti vim nepomtiZe. Pak potkate takového feSaka (8), ktery vam fekne, abyste 
nechodili dal. Jdéte dal. Za dvefmi vas éekaji prvni upifi, ktefi sice krev nesaji, ale 
maji docela nepfijemna kouzla. Zabijte je a jdéte k siti (9). Kod je “mirror”. Precte 
si zpravy a jdéte smérem k teleportu “C”. Ale bacha, Cekaji vas dalsi upifi, takze 
sejvnéte pozici. Pak vstupte do teleportu a zase sejvnéte pozici, protoze udeélate 
krok a je tu vrchni upir. Pak jdéte zpatky ke vchodu, potkate zase Algetha, podé- 
kuje vam a na pamatku vam da takovou dost sluSnou zbraf, sice stfelnou, VG 
Vv nouzi nejvySsi se vam urcité Sikne. Vyjdéte ven a jdéte rovnou na zapad. 


SOULTOMB MINES 
Zpocatku nic zajimavého, jenom zase néjakej nepfitel (asi 10 strazct). AZ vyhra- 
jete chvili se prochazejte, budete pfepadeni a priotraveni. Probudi vas docela 





kny obligej a fekne vam, Ze se jmenuje PearlBlood a Ze je dcerou chlapka, které- 
0 hledate (to se vam sice nefekl, ale preci vam nebudu vSechno fikat, ne?). 
lejprve musite jit k jejimu Séfovi (2). Corall, to je ten Séf, vam zada sloZzity ukol. 
emte si od nj karti¢ku a pouZijte ji u (2) a vratte se k nému zpatky, zatim vam da 
okoj. PearlBlood vam ukdZe cestu k jejimu foginovi. Cestou seberte vSechny 
éci, budou se vam hodit. Zabijte vikodlaky a pokecejte si s Mirachem (3), to je 
*n, kterého hledate. Poprosi vas o zachranu svého vnuka. No co byste pro néj neu- 
élali, Ze? Vemte si od néj kartu (Skoda Ze neni kreditni) a jdéte k vytahu. Cestou 
otkate znova PearlBlood. Je to Mirachova dcera, tudiz matka Algola, 0 jehoz 
ichranu vas pozddal jeho dédetek. Da vam néjaky starovéky a vzacny krystal. 
med ho pouZijte u (4), dozvite se kombinaci pro dobiti baterie. Doufam, Ze jste 
ochopili, Ze k otevfeni dvefi druhych je potfeba ty prvni dvefe zavrit, to vite 
ekomprese je dekomprese. Jdéte o patro nize (5) a dle kodu “I AM WHAT I AM” 
obijte baterii. Ted jdéte k (6), pouZijte “composite key plug”, potom pouZijte 
obitou baterii, no a mate kli¢. A jdeme dal. U (7) oteviete kartou levé horni dvefe, 
jdéte a pouzijte nové ziskany kli¢. Otevite oboje dvefe a stoupnéte na spinace. 
tevite dvefe na jih. Jste u (8), do jizni stény vyvrtejte diru pomoci “mineral dril- 
ru” a vloZte vybuSninu (demolition pack), rychle pryé a hlavné zaviit dvere! 
esta je volna. Cek4 vas radioaktivni pole. Pozor, mate zatim jen 5 masek, proto je 
) ka%dém kroku méiite, dokud neziskate dalSi masku. Néjaké Zivoty tudiz ztratite, 
proto p¥i souboji s dalSimi vikodlaky pouZijte i stfelné zbrané (sichr je sichr). 
sberte kluka (9) a pry¢. Nedélejte tam Zadné dlouhé prochazky, jinak vam ani 
asky nepomohou. Zpatky k dédovi (3), on vam povi vSe co budete chtit. Pak 
nérem k vychodu. Potkate zas Coralla a nebude sam. AZ je zlikvidujete, objevi se 
s (tentokrat jiZ naposled) PearlBlood a odvede vas k vychodu. Na mapé jdéte 
nérem na vychod. 


ORT OF NIGHT 

hvili se zas prochazejte a potkate partu lidi¢ek nebo spiSe mutanti, co asi s nimi 
ate udélat? AzZ je zlikvidujete skocte se podivat na mistni sit, kod je “murder”, 
ide se vam to hodit. Posbirejte par véci¢ek ze skladii a zlikvidujte dal8i mutanti- 
), Ale jeSté nechodte smérem k (4)!! Jdéte k (1) a vypliite audiokartu dle k6du ze 
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sité, jestli jste se ovSem fidili moji radou. Ted jdéte smérem ke Ctyfce. Spravné 
vypInénou audiokartu pouZijte u severnich dvefi, jinak... AZ vyhrajete, budete mit 
klié. Ted jd&te k (2). Ceka vas mistni kapo Lord Daleth, désnej frajer. Zbude po 
ném dal&i kli¢. Jedeme dal. V laboratori (3) seberte “DNA-sampler unit” a pouZzijte 
to u zbytki toho frajera. Ted smér (4). BAF! Taky vas vylekal obZivnuty lordik? 
Mé jo, tak jsem ho radéji zlikvidoval a Sel koneéné k té Ctyfce. Tipuji, Ze udélate to 
samé. Pred dvefmi pouZijte “DNA-sam...”. Uvniti na vas éeka tajemny “The 
Guardian”. Sebrat a pry¢. Smér severovychod. 


TOWER OF LORD NEON 

Klasika, chvili se prochazejte aZ potkate takovou feSandu. Odvede vas do néjaké 
mistnosti. Pry tam mate pockat. Vyjdéte z ni (2), bude tam néjaka straz a vrati vas 
zpét. Napotfeti si ale uz da fict a vy ji milostivé miZete zlikvidovat. Vydejte se 
k (3). Je tam zranény muzZ, jmenuje se Archon Darley, ktery sotva stoji na svych’ 
zlomenych nohou. Chce po vas, abyste mu pfinesli jeho “palmprint’”. Chcete védét 
proc? P¥eloZte si to sami. MiZete si projit tamni sit, kdd “spirit”, ale nutné to neni. 
Jd&te smérem k (4). Zabijte feSandu, kterou jste potkali na zacatku, i s jejimi kum- 
pany, seberte klié a “palmprint’, staci ale jen Darleytiv. Vratte se k nému, on akti- 
vuje palmprint a poSle vas do (na co hned nemyslite) Inner Sanctum. Vstupte do 
mlhy B. MoZna se vam zda systém mlh trochu sloZity, ale staci jit pofad rovné. Na 
nic pak neéekejte, nejrychlejSi cestou k (5). PouZijte aktivovany “palmprint” 
a smér (6). Zabijte nestvaru. Archon Monterey, hlavni mnich, vam néco fekne 
a hyperprostoruje vas pred vchod. Vyjdéte ven a dejte se smérem na zapad. Do jes- 
kyné pod horou Torch. 


MOUNT TORCH 

Jestli hledate chybéjici planek, hledate zbytetné, Zadny neni a neni ho ani tfeba. 

Cekaji vas posledni dva souboje. Nejprve se samotnym Nenarozenym Bohem. 

Kdyz ho zabijete, pfeméni se v zarodek chaosu. Znicit. Vyhrali jste. Vychutnejte si 

zavér. U dalSich navodu se téSi . 


LEWIS 
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Log entry 11: Satellite Uplink Tower Start: 12-LB, dvere CB, B4, za bloky jsou 2 sentry, k ziskani 88 jsou treba dva, totez pro dvere CB, 
vytahem nahoru do 16, zde nutno opatrné likvidovat sentry (mozno take pouzit rozumné bridge), teleport BM do 8-7D, dolu do 7, schody 
v1 OC eee ee em ti ya ee eee) aed i od ee CA i Ce ee ee i ed 
do vedlejsi mistnosti, zde je v MD 2.éast reaktoru, v M9 je vytah do 16, (pote se pomoci néj dostanou nahoru i ostatni clenove - ve vhodny 


okamzik naskoéi), zde CB (opét pozor na sentry), v C3 je exit. 
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Log entry 8: Unlisted. Start v 17-GB, pfebéhnout pres JB, KB do MI, doll do 15, teleport 4C do 13-KK, zde IK, kli€é, 4G, 6K, 8J, EH, KC, KA, 


47 do 6-2H, zde 4 zasoby, schody MD do 11-M7 teleportu zpét, 74 do 5-65, zde MC = klié, FC - zpét, teleport C4 do 2-BH, vytahem do 18, 


15, 84, 64, s kli€i otevirat dvefe, teleport 
zde klié v 9F, seskocit a zpét. Nyni (po- 


kud chcete ziskat laserové délo) musi prijit druhy élen, oba teleport F7 do 7-74, seskoCit do 6, schody 6-3B, klié, 35, 33, 34 (bude bolet), vzit laser. délo, otocit se smérem k 32, dru- 


hy stiskne tlacitko pod schody, prvni rychle cvaka pravy button mysi, dokud neni na schodech. Poté teleport 7D zpét. Teleport FC do 11- 
osoby - pri stoupnuti na G3, G4, 13, 14, vratit se pro kli¢e, zpét A5. Teleport CF do 11-31, zde pouzit bridge v 3H, 4G, 7G, 9G, BG, FH, HI, lJ. 
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Log entry 14: Temple M’Azir. Start 14-H6, stréit 78 az spadne, jsou treba dva ¢clenove, na 7B skocit Ce ees eC MT) 
Ed do EG, postavi se na DF, 2 stréi blok na ED, oba vyjdou nahoru po schodech na 14-9D. Mnicha CH nutno znevutralizovat tak, aby si ani 
jednou nevystrelil (prask, uskoéit, prask...). Nyni GH, 1 pocka, 2: teleport do 17-AD, zde neutralizovat po jednom, AES Artie) ee 
pak stiilet), skodit dolé, sebrat klié a 16-EB teleportuje zpét. Klié otevre 14-99, nyni presun do QL, lide seberou dychani pod vodou 
Terie MO ee Cee eC Ce Ce ea TT Te CO me jednou, vystreli shluk 
energie, ktera nezanikne a bude vas stale drtit, je proto jasné, ze tahle kreatura si nesmi ani pisknout! Da se to udélat takhle: 1 na JJ 
ee wet rychle pritahnout blok a hazet je tak, aby byl most na Il, IH (bloky u stény se Soupnou do GK, tam je 2 odsune k okraji, 
odtud uz lehce). Nyni: jak znizit krtka (tedy mnicha, asi otce predstaveného???): 1 si stoupne na IG a sleduje ho, kdyz je natocen zady, 2 
mu napali par ran do kozichu, a tak opakovat, dokud NOT (mnich). Pokud se ale nato¢i a vy nestatite uskocit a on vystreli - nutno vse 
znova. Pote skoéit do 4-IF, schody IK do 8-GC, 11-JC, tlacitko vpravo presune bloky ¢ IG na schody, nyni nejblizsi blok tahnout, tlaéit, tah- 
nout, tlacit, Cte) pruchod k exitu je volny. Ce ee je nutno obétovat laserove zbrané - ty nevydrzi cestu k vytahu 4-KE, odkud nahoru 
k exitu. Pomuze jen nasporeny bridge building. 7 
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zpét, vytah 14-7H do 16, zde zbyleé 2 karty, otevirat 14-AD az k exitu v 14-5J, skocit 7G, oteviit jedny dvere kliéem, nahoru (pokud neje- 
de, musi ho rozchodit druhy élen). 1.skupina: schody 12-MK do 3-FF, zde vybrat - NE CG, schody BB do 10-3B, vycistit 9-AH, vzit klic BE, 
zpét, otevrit zasoby 12-44 a CG, nahoru jako 2.skupina vytahem 7G. OST 
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